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OYUNLASTIRILMIS SENARYOLAR ICIN KAPSAMLI BiR OGRETMEN KILAVUZU
Avrupa Okul Sistemleri I¢in Kanita Dayali Bir Operasyonel Kilavuz

BOLUM 1: METODOLOIJIK CERCEVE & TEORIK ARKA PLAN

Okul zorbaligi, saldirgan bir 6grenci ile savunmasiz bir hedef arasindaki izole, iki kisilik bir
etkilesim degildir. Aksine, akran istismari, bir sinifin kolektif ekosistemi tarafindan siirdiiriilen
karmasik, sosyolojik ve sistemsel bir olgudur. Bir koridorda, bir sinifta veya dijital bir grup
sohbetinde bir olay meydana geldiginde, bu olayin devam etmesi, tirmanmasi veya ¢oziilmesi
biiyiik ol¢iide etraftaki akran izleyici kitlesine baglidir. SABE cergevesi, yalnizca bireysel
belirtileri cezalandiran modas1 gegmis, yiizeysel disiplin onlemlerine giivenmek yerine, akran

istismarinin gelismesine izin veren temel psikososyal grup dinamiklerini hedef alir.

1.1 Sabe Projesi ve Miifredat

SABE (Akran Zorbaligiyla Miicadele Cabalarinin Giiglendirilmesi) projesi, cagdas okul
sistemleri igindeki zorbalik ve siber zorbaligin gelisen, ¢ok boyutlu yapisini ele almak igin
tasarlanmis yenilik¢i bir Avrupa girisimidir. 7-16 yas arasi 6grenciler i¢in gelistirilen proje,
yalnizca uygunsuz davranislarin bireysel belirtilerini cezalandiran modasi ge¢mis, ylizeysel
disiplin uygulamalarindan uzaklagmaktadir. Bunun yerine; siniflarda, koridorlarda ve dijital
alanlarda dislanmanin ve akran istismarinin gelismesine izin veren karmasik, sosyolojik ve
sistemsel akran izleyici dinamiklerini hedef alir.

Miifredatin merkezinde, ger¢ek diinyadaki akran zorbaligi ikilemlerini siiriikleyici, hikaye
tabanli dijital simiilasyonlara déniistiren SABE Oyunlastirilmis Ogrenme Platformu yer
almaktadir. Proje, destekleyici ve diisiik riskli bir dijital ekosistem sunarak 6grencilerin, gercek
hayatta higbir risk almadan kendi se¢imlerinin dogrudan sonuglarini kesfetmelerine olanak
tanir. SABE girisimi, bu oyunlastirilmis pedagojik ¢erceve sayesinde empatiyi aktif bir sekilde

gelistirir, gesitliligi destekler, "sessiz ¢gogunlugu" gilivenli miidahale stratejileriyle giiclendirir
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ve tim uluslararasi ortak aglarinda is birlik¢i, uzun vadeli bir zorbalik karsit1 okul kiiltiirti
olusturur.
Platform, biitiinciill ve oyunlastinlmis bir pedagojik yaklasim benimseyerek sunlari
hedeflemektedir:
o Empatiyi, kapsayiciligi ve aktif miidahaleyi gelistirmek.
o Ogrencileri; giiniimiiziin siddet ve dislama bigimlerini tanimalari, 5nlemeleri ve bunlara
kars1 koyabilmeleri i¢in etkilesimli problem ¢6zme mekanizmalariyla donatmak.
o Ogrencilerin, ger¢ek diinyada higbir risk almadan secimlerinin sonuglarini
kesfedebilecekleri destekleyici ve diisiik riskli bir dijital ekosistem sunmak.
Miifredat, yedi temel teorik ve etkilesimli modiilden olusmaktadir. Her bir modiil; zorbaligi
onleme, karakter gelisimi ve dijital vatandaslhigin kritik bir boyutunu hedef alir. (Miifredatin

tamamina ulasmak i¢in liitfen tiklayin.)

Modiil 1: Zorbalik Dinamiklerini Anlamak
o Temel igerik: Yasa 6zel, ¢esitli senaryolar araciliiyla zorbaligin tanimi, dogru bilinen
yanliglar (mitler) ve zorbalik tiirlerinin incelenmesi.
o Kapsayicilik Odak Noktasi: Toplumsal agidan kapsayici ornekler kullanarak gruplar
arasindaki hassasiyetlerin ve incinebilir yonlerin belirlenmesi.
o Sistemsel Strateji: Somut raporlama protokolleri ve farkindalik kampanyalar1 igeren
biitlinsel okul yaklagimi.
Modiil 2: Kok Nedenler ve Sorumlu Yaklasimlar
o Temel Igerik: Yasa gore uyarlanmis, hedef odakli rol yapma etkinlikleri ve Sosyal-
Duygusal Ogrenme tartisma formatlar aracilifiyla empati gelisimi.
o Kapsayicilik Odak Noktasi: Sadece cezalandirici 6nlemler almak yerine, onarici adalet
ve topluluk i¢i uzlasi arayisi.
 Sistemsel Strateji: Is stresine maruz kalan egitimciler i¢in 6z bakim cerceveleri ve basa
cikma stratejileri.

Modiil 3: Erken Miidahale ve Destek

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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e Temel Icerik: Farkli yas gruplarma ve iletisim mecralarina gore uyarlanmus, pratik
miidahale 6rnekleri.

e Kapsayicilik Odak Noktasi: Cesitli hedef gruplarin kendilerine 6zgii psikolojik
ithtiyaclarina yonelik uzmanlasmis danismanlik protokolleri.

o Sistemsel Strateji: Ogretmen birlikleri ve uzman is birlikleri kurarak topluluk baglarim
ve giiclinii pekistirmek.

Modiil 4: Miifredatin Derslere Entegrasyonu

e Temel Igerik: Zorbalik karsithgi, empati ve saygi temalarinin dogrudan dil, fen
bilimleri, sanat ve spor derslerinin i¢ine dahil edilmesi.

e Kapsayicilik Odak Noktasi: Cesitliligi, esitligi ve siddetsizligi aktif bir sekilde tesvik
eden smif ve okul projeleri.

e Sistemsel Strateji: Cevrimici oyunlar ve platformlardaki etik sorunlarin, dijital giivenlik
siirlariin ve gizli risklerin ele alinmasi.

Modiil 5: Yapicr Veli Ortakhklar

e Temel Icerik: Yasa uygun veli iletisim formatlar, is birlikci calistaylar ve
yapilandirilmig toplantilar.

e Kapsayicilik Odak Noktasi: Hassas veya dezavantajli 6grenci gruplarma gore 6zel
olarak uyarlanmis hedef odakli tartisma kilavuzlari.

e Sistemsel Strateji: Siirdiiriilebilir ve uzun vadeli bir degisim saglamak amaciyla,
inceleme/arastirma siireglerinin sonrasinda kesintisiz veli katilimi ve yapilandirilmig
diizenli takipler.

Modiil 6: Siber Zorbalikla Miicadele

e Temel Icerik: Yas gruplarina gore ayrilmus; dijital okuryazarlik, dijital ayak izi ve
cevrimici tehditler lizerine proaktif egitimler.

e Kapsayicilik Odak Noktasi: Siber taciz vakalarinin, mevcut zarart artirmadan giivenli
bir sekilde incelenmesi, takip edilmesi ve belgelenmesi.

e Sistemsel Strateji: Keskin yasal smirlarm, 6grenci gizliligi hususlarmin ve

uzmanlagmis dijital danismanlik desteginin yonetilmesi.
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Modiil 7: Giivenli Bir Okul Ortami Olusturmak

e Ana igerik: Farkli yas gruplarina dzel olarak tasarlanmis, goriiniirliigii yiiksek
farkindalik kampanyalar1 ve giivenli raporlama mekanizmalar: olusturmak.
e Kapsayicilik Odagi: Cesitlilik gosteren 6grenci gruplarinin degisen ihtiyaclarini ele
alan stirekli politika gelistirmeleri/iyilestirmeleri.
e Sistemik Strateji: Titiz yillik okul incelemeleri araciligiyla miidahale sonuglarini takip
ederek etkinligi/etkiyi degerlendirmek.
1.2 Sinif I¢i Ogretime Oyunlastirilmis Platformun Entegre Edilmesi
Yazilim gelistirme siireci baslamadan oOnce, ortaklar hikayelerin etkilesimli sinirlarini,
transkriptlerini ve duygusal etkisini test etmek icin yerel okullarda canli pilot oturumlari
uygulamistir. Bu denemeler, egitim iceriginin miifredat dijitallestirilmeden once siif
dinamiklerini etkili bir sekilde yakalamasini ve hedef yas gruplarinda (7—16) karsilik bulmasini
saglamistir. SABE platformu, farkli yas gruplarina gore uyarlanmis, degisen zorluk seviyelerine
sahip 6 temel etkilesimli hikaye tabanli senaryo icermektedir. Basarili okul pilotlarindan sonra
proje, bu alt1 senaryoyu metin tabanli ve rol yapma c¢ergevelerinden dinamik bir dijital
uygulamaya doniistiirmiistiir. Dogrulanmis ve Onceden test edilmis okul senaryolari,
etkilesimli, dallanan se¢imli bir hikaye motoruna kodlanmustir.
Platformun etkililigini en st diizeye ¢ikarmak i¢in 6gretmenler yapilandirilmis ii¢ adimli bir
uygulama modelini izlemelidir.
1. Adim: Oyun Oncesi Bilgilendirme (10-15 Dakika)
Amagc:Zemin hazirlamak ve 6n bilgileri harekete gegirmek.
Eylem:Belirli modiil konusunu (6rnegin, Siber Zorbalik) tanitmak. Temel terminolojiyi gézden
gecirmek ve saygili bir oyun deneyimi i¢in net beklentiler belirlemek.
2. Adim: Aktif Oyun Deneyimi ve Senaryo Navigasyonu (20-25 Dakika)
e Amag: Siiriikleyici deneyimsel 6grenme.

e Eylem: Ogrenciler ¢evrim igi platformda bireysel olarak veya kiiciik gruplar halinde
gezinirler. Gergek hayattaki ikilemlerle karsilasir, farkli karakterlerin bakis agilarini
analiz eder ve giivenli bir dijital ekosistem i¢inde eylemlerinin anlik sonuglarini
gbzlemlerler.
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3. Adim: Rehberli Degerlendirme ve Yansitma (15-20 Dakika)

e Amag: Dijital oyun deneyimini gergek diinyadaki davranis degisikligine sabitlemek.

e Eylem: Hedef odakli yansitma sorularini kullanarak agik bir sinif diyaloguna onciiliik
etmek.
Bu kilavuz, her oyunlastirilmis senaryonun ardindan degerlendirilebilecek kapsamli bir
'Ek Ders Saati' miifredat: icerir. Istege bagl olarak belirtilen bu béliim, senaryodaki
temalar1 grup calismalari, beceri odakli egzersizler ve toplumsal aktivitelerle daha

derinlemesine incelemek isteyen egitimciler i¢in 6zel olarak hazirlanmistir.

BOLUM 2: SENARYOLAR VE DERS PLANLARI
(OGRETMENLER iCiIN ADIM ADIM YONERGELER)

2.1. PLATFORM NASIL KULLANILIR?

SABE Zorbalik Karsiti E-C)grenme Platformu’nu (https://platform.sabe-anti-bullying.eu/)

nasil kullanacaginiz1 anlatan uygulamali rehberimize hos geldiniz

GAMIFIED SCENARIOS AND INTERACTIVE GAME

SABE School

Ctive

SABE Zorbalik Karsiti E-Ogrenme Platformu’nu kullanirken, arayiiz dilini sinifimzin
ihtiyaglarma gore Ingilizce, Tiirkge veya diger diller arasinda kolayca degistirebilirsiniz. Web

arayliziiniin (https://platform.sabe-anti-bullying.eu/) sag iist kdsesine veya ana giris paneline

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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goz atin; orada ortak iilkelerin dillerini temsil eden dil segenekleri veya bayrak simgeleri
goreceksiniz. Sinifiniz i¢in uygun olan dil kisaltmasina veya bayraga tiklamaniz yeterlidir.
Ister canli bir sinif oturumu diizenleyen bir 6gretmen, ister bir ders haritasi hazirlayan bir
yonetici veya etkinliklere baglamaya hazir bir 6grenci olun; yolculugunuz ana giris sayfasinda
baslar. Bu sayfa, o giinkii hedefinize gore iki farkli yola ayrilir. Oturumunuzu baslatmak icin
asagidaki talimatlari izleyin:

HEDEFINiZi SECIN: iKi BAGLANTI BUTONU

Platformu ilk agtiginizda, ekraninizda belirgin sekilde yer alan iki diigme goreceksiniz.

Mevcut hedefinize gore bunlardan birini se¢gmelisiniz:

OYUNLASTIRILMIS SENARYOLAR VE ETKILESIMLI OYUN

SABE School

Zorbalik senaryolarina dayali olarak gelistiriimis, yasa uygun
etkilesimli oyunlar. Bu senaryolarin oyunlastinimis etkilesimli
versiyonlara donustirilmesini aciklayan ayrintili bir oyun tasarim
belgesi bulunmaktadir. Bu belge oyunun yapisini, icerigini ve
etkilesimli unsurlarini igerir. Oyunlastiriimis senaryolar, 7-16 yas
arasi 6grenciler icin ilgi ¢ekici ve egiticidir. Etkilesimli oyun, farkh
yas gruplarina uygun gesitli karakterler ve zorluk seviyeleri icerir.

Ayrica senaryolari kesfetmek igin Ogretmen Rehberi ve Ogrenci

Rehberi de bulunmaktadir.

Oyunu baslat Daha fazla bilgi

6 Hikaye tabanh Cevrimici

Senaryo Etkilesimli 6grenme Ucretsiz erigim

KAYDIR

SECENEK 1: interaktif Senaryolar1 Baslatmak I¢in "LAUNCH GAME" (OYUNU
BASLAT) Diigmesine Tiklayin
Eger amaciiz derhal aktif bir derse baslamak, bir 6grenci atdlyesi yliriitmek veya akran

miidahale becerileri iizerinde pratik yapmaksa, OYUNU BASLAT diigmesine tiklayn.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca

AT Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ER . ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.



o~ L £
KM\ \p ¢ » 1 liceul Tehnologic Ticleni
2. =< Y JUDETUL GOR] . ROMANIA
h.

/
A

fa. CENTRO SVILUPPO e 9

5 CREATIVO Migdzynarodowa Szkota Podstawowa
et DANILO DOLCI

Edvkacji Innowacyjnej w Lodzi

" e Ca P

e Uygulama Siireci: Platform, ana uygulama ¢alisma motorunu (story.html) dogrudan
tarayicinizda galigtiracaktir.

e Ne goreceksiniz: Bu islem, altt Avrupali ortak senaryosunu igeren interaktif
simiilasyon katalogunu agar. Akran ¢atismalarinin gelisimini izlemek, kritik ikilem
noktalarinda se¢imler yapmak ve verdiginiz kararlarin karakterlerin duygusal
giivenligini nasil etkiledigini gérmek icin bir hikaye secebilirsiniz.

SECENEK 2: Proje Belgelerini Incelemek igin DAHA FAZLA BILGI Diigmesine Tiklayin.

OYUNLASTIRILMIS SENARYOLAR VE ETKILESIMLI OYUN

SABE School

Zorbalk senaryolarina dayali olarak gelistirilmis, yasa uygun
etkilesimli oyunlar. Bu senaryolarin oyunlastirilmis etkilesimli
versiyonlara donustirilmesini agiklayan ayrintih bir oyun tasarim
belgesi bulunmaktadir. Bu belge oyunun yapisini, icerigini ve
etkilesimli unsurlarini icerir. Oyunlastinimig senaryolar, 7-16 yas
arasi 6grenciler igin ilgi cekici ve egiticidir. Etkilesimli oyun, farkl
yas gruplarina uygun cesitli karakterler ve zorluk seviyeleri icerir.

Ayrica senaryolari kesfetmek icin Ogretmen Rehberi ve Ogrenci

Rehberi de bulunmaktadir.

Oyunu baslat Daha fazla bilgi

6 Hikiye tabanh Cevrimici

Senaryo Etkilesimli 6grenme Ucretsiz erisim

KAYDIR

Egitim miifredat1 hazirlayan bir egitimci, okul giivenligi kaynaklarini arastiran bir veli veya
projenin arka planindaki yapisal detaylari1 incelemek isteyen bir paydassaniz, DAHA FAZLA
BILGI diigmesine tiklayn.
o Siire¢: Tarayiciniz oyun akisin atlayarak merkezi SABE Proje Bilgi Portali'na
yonlendirme yapacaktir.
o Icerik: Bu portal, projenin kapsamli gegmisini ve metodolojisini igerir. Buradan
konsorsiyum ortaklar1 hakkinda detayli bilgilere ulasabilirsiniz.

Sayfay1 asag1 kaydirdiginizda degerlendirme diigmelerini goreceksiniz.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca

AT Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
'*‘ N ; ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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SABE School

d from bullying

OYUNLASTIRILMIS SENARYOLAR VE ETKILESIMLI OYUN

SABE School

Zorbalik senaryolarina dayali olarak gelistirilmis, yasa uygun
etkilesimli oyunlar. Bu senaryolarin oyunlastiniimis etkilesimli
versiyonlara donistiiriilmesini aciklayan ayrintili bir oyun tasarim
belgesi bulunmaktadir. Bu belge oyunun yapisini, icerigini ve
etkilesimli unsurlarini icerir. Oyunlagtinimis senaryolar, 7-16 yas
arasi 6grenciler igin ilgi gekici ve egiticidir. Etkilesimli oyun, farkh
yas gruplarina uygun cesitli karakterler ve zorluk seviyeleri igerir.
Ayrica senaryolari kesfetmek igin Ogretmen Rehberi ve Ogrenci
Rehberi de bulunmaktadir.

Oyunu baglat Daha fazla bi

Hikaye tabanh Cevrimici

Etkilesimli 33renme Ucretsiz erigim

KAYDIR

Interaktif Oyunun Etkililiginin
Degerlendirilmesi

Ogretmen Degerlendirmesi Ogrenci Degerlendirmesi

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bir gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.

g *
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Bu baglanti, oyunu tamamladiktan sonra dolduracaginiz hizli geri bildirim formuna dogrudan

yonlendirme yapar.

Sayfay1 biraz daha asag1 kaydirdiginizda, Ogretmen ve Ogrenci Rehberlerine giden dogrudan

baglantilar1 goreceksiniz.

REHBER 01 REHBER 02
Ogretmen Rehberi Ogrenci Rehberi
Oyunun sinifta egitim araci olarak kullanimi igin talimatlar, 6grencller\n oyunda nasil gezinip etkilesim kuracagini anlatan
ipuglari ve stratejiler. Ayrica, oyun senaryolarina dayal kisa, adim adim bir rehber. Ayrica oyunun igerigini
tartismalari ve 6grenmeyi desteklemek icin ek materyaller tamamlayan ek egitim kaynaklari da sunar.

icerir.

Rehberi indir
Rehberi indir

2.2 SENARYO SECIMI

https://platform.sabe-anti-bullying.eu/wp-content/uploads/en/story.html adresinden hikaye

simiilasyonu modiiliinii baslattiginizda, platform sizi interaktif senaryolara giris yapmadan

once konuyu tanitan bir baslangi¢ ekranina yonlendirir.

interaktif E-Ogrenme Kursu

Bu kursta, farkl okul hikayelerini ve durumlarini takip edeceksiniz.
izlerken, insanlarin nasil hissettigi ve nelerin farkli yapilabilecegi hakkinda
diginin. Dugiinceleriniz dnemlidir.

HIKAYELERI KESFEDIN

Ana giris sayfasindan "OYUNU BASLAT" diigmesine tikladiginizda, ekran oyun ortamina

gecis yapacaktir. Karsinizda Ana Sayfa sekmesini goreceksiniz:

e Yolculugunuza baslayin: Ekranin tam ortasinda yer alan biiyiik "Hikayeleri Kesfet"

diigmesine tiklayarak siireci baglatin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gortsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Gorev merkezine giris: Bu diigme, sanal okul ortamina erismenizi saglayarak sizi

dogrudan ana gorev merkezine yonlendirecektir.

Ses Kontrolii: Baglangi¢ ekraninda sol alt kdseye bakin. Hoparlor Simgesine bir kez
tikladiginizda, ses motoru arka plan miizigini aninda durduracaktir; bdylece dersin
hedeflerini net bir sekilde aktarabilirsiniz.

Ilerleme Sayaci (sag alt kose): Basarilarimizi takip etmeniz igin ekranin sag alt
kosesinde belirgin bir sayag yer alir. Baglangicta sayag 0/6 olarak goriiniir. Okul
hikayelerinden birini tamamen tamamladiginizda bu saya¢ otomatik olarak giincellenir
(6rnegin; 1/6, ardindan 2/6 seklinde ilerler).

Karsilama paneline goéz atin: Senaryolar1 agmak icin BASLAT diigmesine
tiklamadan Once, hos geldiniz metninin yer aldig1 paneli inceleyin. Sayfada temel bir
soruyla karsilasacaksiniz.

Ekram duraklatin: Kimse ilerleme diigmesine tiklamadan once bu ekranda bir siire
bekleyin.

Etkilesimi baslatin: Ogrencilerinizden bu soruyu sesli okumalarini veya bir kagida tek
ctimlelik bir yanit yazmalarini isteyin.

Zihinsel bir capa olusturun: Smifa, oyun modiillerinde yapacaklar1 her se¢imin

aslinda bu soruya verilmis dogrudan bir yanit oldugunu hatirlatin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gortsler ve fikirler yalnizca

irligi yazaral/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltlr Yuritme Ajansi'nin
Avrupa Birligi tarafindan / L A Birl A E Kaltar Y A (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e Senaryoya giris yapin: Kisa bir tartismanin ardindan, herkesin senaryoya girmek i¢in

BASLAT diigmesine tiklamasini saglayin.

Asagidaki alt1 ders plani, bir ders saatinde islenmek iizere tasarlanmistir. Bir temel zorunlu ders
saatini, genisletilmis etkinlikler i¢cin istege bagli ikinci bir saat takip etmektedir. Bu,
ogretmenlerin senaryonun temalarini ileri diizey rol yapma etkinlikleri, Siddetsiz iletisim
(NVC) provalar1 ve is birligine dayali proje tabanli ortak iiretim yoluyla daha derinlemesine
islemek icin ek ders saati ayirmak isteyen ogretmenlere 6zel, istege baglh bir oturumdur. Bu

planlar, SABE E-Ogrenme Platformu'nda barindirilan dijital senaryolarla dogrudan uyumludur.

SENARYO 1: "isim Takmak Komik Degildir" (Centro Sviluppo Creativo
Danilo Dolci.)
Yas Grubu: 7-12 Yas

Temel Temalar: Sozli Taciz, "Sakaydi" Savunmasi, Sosyal Uyum Baskisi

. Saat (40 Dakika): Dilsel Analiz ve Platform Etkilesimi
e 00:00-00:10 | 1. Adim: Burusuk Kalp Metaforu.

e Yonerge: Her 6grenciye temiz, diiz bir A4 kagidi dagitin. Sinifin Oniine gegin ve
genellikle giindelik sakalar olarak gecistirilen bir dizi yaygin sozlii hakareti yiiksek
sesle okuyun (6rnegin; "Hey ezik", "Dortgoz", "Giizel sa¢ kesimi, ¢copten mi
buldun?"). Ogrencilere, her hakaret okudugunuzda ellerindeki kagidi daha sik1 bir top
haline getirmelerini sdyleyin.

e Kagit tamamen top haline geldiginde, onlardan kagidi miikemmel bir sekilde
diizeltmelerini ve orijinal haline dondiirmelerini isteyin. Kalan kalic1 kirigikliklart
isaret ederek sunu belirtin: "Bu kirisikliklar, bir akranin zihninde birakilan kalici
psikolojik izleri temsil eder. Basit bir 'Sadece saka yapiyordum' ciimlesi veya bir 6ziir,

bu izleri silemez."

e 00:10-00:25 | 2. Adim: Canh Platform Senaryosu Gezinimi.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yénerge: Dijital portali agin: https://platform.sabe-anti-bullying.eu/wp-
content/uploads/en/story.html. Senaryo 1: "Lakap Takmak" etkilesimli dizisini ana
ekrana yansitin.

Kitap diizeninin sag sayfasinda platform, temel bir elestirel diisiinme metin blogu

sunar: "Sadece bir saka"... yoksa ........ mi?” Bu senaryoda, kelimelerin
diisiindiigliniizden daha fazla nasil incitebilecegini kesfedeceksiniz. Birisi ileri
gittiginde ne soylerdiniz?

60 Saniyelik Duraklama: Ogrencilerin bu ekran1 hemen ge¢mesine izin vermeyin. Bu
ifadeyi hizli bir buz kiric1 olarak kullanin.

Vurgulanacak Temel Kavramlar: Smiftan, zararsiz ve karsilikli eglenceli takilmanin
bittigi ve hedefe yonelik psikolojik zararin basladigi noktay1 tanimlamalarini isteyin.
Onlara, bir yorumun, sinif arkadaslarindan birini kiigiik, dislanmis veya kapana
kisilmis hissettirdigi anda "saka" olmaktan ¢iktigini hatirlatin.

Ogrencilere imleglerini masaiistii arayiiziiniin sag alt kdsesine getirmelerini ve mavi
BASLAT diigmesine tiklamalarini sdyleyin.

(3. ADIM ICIN SINIF METNI: "Liitfen farelerinizi birakin! Ekranlarinizdaki not
defteri sayfasina bakin. Sag taraftaki metni hep birlikte okuyalim: 'Sadece bir saka...
yoksa dyle mi?' Bir yorumun ne zaman sinir1 astigini ve artik saka olmadigini nasil
anladiklarini sdylemeleri i¢in iki goniillii istiyorum. ... Tesekkiirler. Simdi imlecinizi
asagiya getirin ve tiklayin.")

Smifi, Mark'in dis goriiniisiiyle dalga gecildigi hikaye girisinde yonlendirin.
Ogrenciler arasinda empati ve merak duygusu uyandirdigmizdan emin oldugunuzda,
su sekilde devam edin: "Cocuklar, ellerinizi fareden ¢ekin. Tom'un az 6nce kullandig1
ifadeye bakin. Mark'in tarzin1 hedef alarak onu kii¢ilik diisiirmeye ¢alisiyor. Sizce
birisi, sadece kendi giiciinii gdstermek i¢in neden bir sinif arkadasini rahatsiz etme

ihtiyaci duyar? Tom burada aslinda neyi bagsarmaya ¢alistyor?"

00:25 — 00:40 | 3. Adim: Metin Analizi ve Rol Dagilimi.

Yonerge: Smifi dorder kisilik kiigiik gruplara ayirin. Platformdaki konugmanin yazili

bir dokiimiinii dagitin. Her gruptaki bir 6grenciye belirli bir rolii okumasi i¢in goérev

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca

Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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verin: Mark (Hedef), Tom (Saldirgan), Jamie (Pasif Tanik) ve Morgan (Miidahale
Eden/Destekgi).
o Ogrencilerden sahneyi tam olarak yazildig1 sekliyle bir kez yiiksek sesle okumalarini ve

Tom'un zalimligi hakli ¢ikarmak i¢in mizahi nasil kullandigina odaklanmalarini isteyin.

Tom: (isaret ederek, yliksek sesle) "Vay canina! Mark’in sagina bakin! Yanlis tuvalette
olmadigina emin misin?" (Baz1 6grenciler gergin bir sekilde giiler, Mark rahatsiz goriiniir.)
Mark: (sessizce, gormezden gelmeye calisarak) "Sadece sa¢ bu. Ben boyle seviyorum."
Tom: (alayci bir sekilde) "Sadece sa¢ m1? Kiz gibi goriiniiyorsun! Kiz olmaya mi ¢alisiyorsun
yoksa?"

Jamie: (omuz silkerek, emin olmayarak) "li1... yani, sanirim biraz uzun."

Tom: (siritarak) "Yakinda Mark okula elbiseyle gelmeye baslar, goriirsiintiz!"

Ekran sorunun iizerinde durdugunda "Devam Et" diigmesine hemen tiklamayin. Ekranin
yanina gecin, 6grencilerin dikkatini metne ¢ekin ve tonu belirlemek icin soruyu net bir sekilde

yiiksek sesle okuyun:
“Eger kimse Mark icin konusmasaydi ne olabilirdi?”

e Ogrencilerden, Mark'in duygusal durumuna ve sosyal dinamige odaklanmalarini
isteyin. "Kotii seyler olurdu" gibi basit cevaplar1 kabul etmeyin; onlar1 daha spesifik
kelimeler kullanmaya tesvik edin (6rnegin; izole edilmis, giinah kegisi ilan edilmis,
gligstizlestirilmis).

e Ogrencilere ikili gruplar halinde tartigmalari igin 2 dakika siire verin. Bu, seviyesi
daha diisiik veya daha sessiz 6grencilerin de tartisma firsatt bulmasini saglar.

e Farkl ikililerden cevaplar alin. Fikirlerini tahtaya iki siitun halinde yazin: "Mark

Uzerindeki Etkisi" ve "Grup Uzerindeki Etkisi".

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e '"Devam Et" diigmesine tiklamadan 6nce, sessizligin de bir se¢im oldugunu
vurgulayarak diislincelerini 6zetleyin. Ardindan, senaryonun gergekte nasil ilerledigini

gormek icin diigmeye tiklaym.

Ekran "Jamie sence neden 6ziir diledi?" sorusunu goriintiilediginde, senaryoyu duraklatin.
Ogrencilere Jamie'nin karakter gelisimi ve hikayedeki son eylemleri iizerinde diisiinmeleri
i¢in kisa bir sessizlik siiresi tantyin.
Ogrencileri yiizeysel cevaplarin dtesine gegmeye ydnlendirin. Asagidaki alt sorularla, birinin
neden Oziir diledigini kesfetmeleri igin onlar1 tesvik edin:

e Gergek bir pismanliktan m1 kaynaklaniyordu (empati)?

e Profesyonel/sosyal bir iligkiyi diizeltmek i¢in miydi (fayda)?

e Sosyal baskidan dolay1 miydi?
Ogrencilerin 3 veya 4 kisilik gruplar halinde ¢alismalarin1 saglaymn. Onlardan 6ziir dileme
eyleminin altinda yatan duygular (6rnegin; sugluluk, cesaret, kirilganlik) {izerine beyin firtinasi
yapmalarini isteyin. Ogrenciler fikirlerini paylastik¢a, duygularla ilgili dilsel repertuvarlarini
genisletmek i¢in tahtaya sofistike duygusal terimler yazin.
Tartismay1, Oziir dilemenin bir giic gostergesi veya stratejik bir hamle olabilecegini
vurgulayarak 6zetleyin. Jamie'nin senaryodaki ger¢cek motivasyonunu kesfetmek i¢in "Devam
Et" diigmesine tiklayin.
Senaryonun sonunda tartigsma sorularini goreceksiniz. Bu sorular1 hizlica gegmeyin. Bu ekrani
ozel bir atdlye veya kapanis boliimii olarak degerlendirin. Sinif diizenini bolebilir veya derinligi
saglamak adina farkli sorular1 farkli gruplara atayabilirsiniz.
Mark igin: Ogrencileri empati ve duygusal etkiye (6rnegin; magdur psikolojisi, kirilganlik)

odaklanmalar1 konusunda yonlendirin.

e Jamie ve Morgan: Ahlaki ikilemleri 6ne ¢ikarin. Aktif miidahale, pasif uyum ve geg

gelen pismanlik arasindaki farki kesfetmek i¢in bu sorular1 kullanin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e Ogrencilerin Tom ile diger karakterler (Mark, Jamie, Morgan) arasindaki baglantiy
gormelerine yardimci olun. Tom'un giiciiniin tamamen seyircilerin tepkisine bagli oldugunu
vurgulayin. Eger izleyenler sesini ¢ikarirsa, Tom platformunu (etkisini) kaybeder. Su
anahtar psikolojik ve sosyal terimleri tahtaya yazin: gézdagi vermek, hakimiyet kurmak,
sosyal statii , hesap verebilirlik , kiskirtma .

e Ogrencilere, Tom i¢in uygun bir yaptirimin ne olmasi gerektigini sorun. Onlari, bir okul
toplulugunun, gelecekteki olaylar1 6nlemek adina saldirgan davranislarinin kok nedenine

inerken bir 6grenciyi nasil hesap verebilir kilacagi lizerine diistinmeye tesvik edin.

2. Saat (40 Dakika): Miidahale Eden Provasi ve Siddetsiz fletisim Entegrasyonu (Istege
Bagh)

e Smift kiigiik gruplara ayirin ve onlara yaratict bir senaryo yazma gorevi verin.
Ogrenciler, ekranda yasanmayan ancak hikayenin devami niteliginde olan kisa bir rol
yapma oyunu yazmal1 ve sergilemelidir.

Gruplar icin Senaryo Secenekleri:

e Senaryo A: Tom ve Mark, sorunu ¢dzmek icin bir 6gretmen veya okul psikolojik
danigsmani esliginde rehberli bir gériisme yapar (Onarict Adalet).

e Senaryo B: Jamie ve Morgan, Tom ile 6zel olarak oturup davranisinin neden kabul
edilemez oldugunu ve neden Mark'in yaninda durmay1 segtiklerini ona agiklarlar.

Pedagojik Hedef: Sozlii akiciligl ve pragmatigi (Birine nazik ama kararli bir sekilde nasil karsi
cikilacagini) pratik etmek.

o Sinifi, bir 6nceki slaytin son sorusuna ("Ne soyleyebiliriz veya ne yapabiliriz...") dayal
bir anahtar tablo olusturmalar1 i¢in yonlendirin. Tahtay1 eylem odakl ii¢ siituna ayirin:

e NE SOYLENIR : "Bu hi¢ hos degil" veya "Onu rahat birak" gibi dogrudan
miidahale climleleri.

e NE YAPILIR : Magdurla birlikte ortamdan uzaklasmak veya giivenli bir
sekilde bildirmek gibi dolayli miidahale yontemleri.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e NASIL DESTEK OLUNUR : Olay sonrast empati kurma, kisiyi daha sonra
kontrol etme/sorma.
Pedagojik Hedef: Soyut etik degerlerden, 6grencilerin gergek hayatta uygulayabilecekleri
somut ve diisiik riskli davranislara gegis yapmak.

Tartismay1 kurgusal karakterlerden 6grencilerin kendi okul ortamlarina tagtyin. Sinifi; sozlii
miidahaleleri, sozsiiz destek stratejilerini ve bildirim mekanizmalarini kategorize ederek
fikirlerini gorsel bir "Miidahale Eden Arag¢ Cantasi" anahtar tablosunda sentezlemeleri i¢in
yoOnlendirin.

Ogrencilere kiigiik, bos not kartlar1 dagitin. Her 6grenciden, bir smif arkadasinin alay
edildigini gordiigiinde rahatca yiiksek sesle sdyleyebilecegi net bir climle yazmasini isteyin.
Dikte edebileceginiz 6rnekler: "Uzatma, bu hi¢ komik degil" veya "Onu rahat birak,
sOyleyecegini soyledin." Onlara, bu kart1 kisisel bir eylem hatirlaticist olarak kalemliklerine
veya ciizdanlarina koymalarini séyleyin.

Dersin sonunda, akran desteginin ve ses ¢ikarmanin okul iklimini sekillendiren aktif se¢cimler
oldugunu vurgulayarak dersi bitirin. Bu oturum sirasindaki katilimlarini, etik
muhakemelerinin ve ileri diizey iletisim yetkinliklerinin bigimlendirici bir degerlendirmesi
olarak kullanin.

SENARYO 2: "Fiziksel Saldiri ve Ayrimciliga Mudahale" (KMOP )

e Yas Grubu: 10-14 Yas (ilkokul Ust Kademeden Ortaokul Baslangicina)
o Temel Temalar: Yabanci Diismanlig1 (Ksenofobi), Kiiltiirel/Etnik Onyarg, Fiziksel
Siddet, Kurumsal Bildirim

1. Saat (40 Dakika): Yapisal Onyargi ve Déniim Noktas1 Haritalama

o Simnifin ortasinda biiyiik bir daire olusturmak i¢in maskeleme bandi veya ip kullanin.
Tiim 6grencilerin dairenin dis ¢evresinde durmasini saglayin.

o Bir dizi rastgele kisisel ge¢mis ifadesini yiiksek sesle okuyun: "Evde birden fazla dil
konusan herkes", "Farkli bir kasabada veya iilkede dogmus olan herkes",
"Cogunluktan farkl kiiltiirel bayramlar1 kutlayan herkes". Kriterlere uyan 6grencilere
dairenin i¢ine adim atmalar1 i¢in talimat verin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e Sinifi durdurun ve fiziksel ayrimi1 gdzlemlemelerini isteyin. Sunu belirtin: "insan
gruplari, goriiniig, aksan veya koken {lizerinden bireyleri 6tekilestiren yapay duvarlari
kolayca insa ederler. Yabanci diismanlig1 temelli zorbaligin kdk nedeni budur."

e Projeksiyon ekraninda senaryoyu ag¢in. Giris ekranini goriintiileyin. Kitap grafigindeki
metni sakin ve etkileyici bir tonla sesli okuyun: "Bu senaryoda, okulda zor bir durumla
karsilagan Alex ile tanigacaksiniz." Yas grubunu (10-14 yas) gz oniinde
bulundurarak asir1 basitlestirilmis bir dilden kaginin; bunu olgun, medeni bir tartisma
olarak ele alin.

e Zorbaligin genellikle kaliplagmis yargilardan, kiiltiirel 6nyargilardan ve farkliliklardan
korkmaktan kaynaklandigini agiklayin. Birini kokeni veya kimligi nedeniyle hedef
almanin, kisisel bir ¢atismay1 ayrimcilik eylemine doniistiirdiiglinii vurgulayin.

o Ekrandaki ciimleleri sesli okuyun. Onlar1 Alex ile empati kurmaya hazirlayin. Farkl
bir kiiltiirel gegmise sahip bir 6grenci olan Alex'in, okulun su sebili yakininda bes sinif
arkadas1 tarafindan hedef alindig1 yolculugunu baslatmak i¢in "Ileri" diigmesine
tiklaym.

o Ekranda koyu mavi serit belirdiginde, simiilasyonu duraklatilmis halde tutun. Soruyu
ciddi, 6lgiilii ve empatik bir tonla yiiksek sesle okuyun: "Sinif arkadaslari ona
'Buraya ait degilsin' dediklerinde Alex'in nasil hissettigini diisiiniiyorsunuz?"
Cevaplar1 almadan 6nce, bu sorunun agirliginin siifa yerlesmesine izin verin.

o Ogrencilere, "Buraya ait degilsin" ifadesinin sadece siradan bir hakaret veya oyun
alan1 takilmas1 olmadigini acikga belirtin. Bu ifadenin, Alex'in okul alaninda var olma
hakkina tamamen kokeni lizerinden saldirdigini ve bunu bir kiiltiirel ayrimcilik eylemi

haline getirdigini agiklayin.

GUVENLIK NOTU! Tartigmaya devam etmeden 6nce, sdz hakk1 verip bu
senaryolarin derinliklerine inmeden 6nce, hazirlik asamasinda {izerinde anlastiginiz

sinif kurallarini kararlilikla yeniden hatirlatmaniz gerekir. Buranin herkes i¢in giivenli,

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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iiretken ve destekleyici bir alan olarak kalmasini saglamak amaciyla, 6grencilere

asagidaki kurallara kesinlikle bagli kalacaginizi belirtin:

e Tam Gizlilik: Bu odada konusulanlar bu odada kalir.

e Mutlak Aktif Dinleme: Konusan kisiye tam ve saygili bir sekilde odaklanin. S6ziinii
kesmeyin.

e Anonimlik Zorunludur: Hicbir kosulda sinif arkadaglarinizin, 6gretmenlerinizin veya
akranlarinizin gergek isimlerini kullanmayin. Ayrica, okulda yasanmis gergek ve 6zel
olaylar1 giindeme getirmeyin.

e Empati kurmalarimi pekistirmek icin smifa su soruyu yoneltin: "Dili miikemmel
konusamadiginiz yeni bir iilkeye tasinsaydiniz ve daha ilk haftanizda bir grup akraniniz
size buraya ait olmadiginiz1 sdyleseydi, bu durum yarin okula gelme cesaretinizi nasil
etkilerdi?"

o Opgrencilerin katkilarini tahtada ozetleyin ve sozlii dislamay1 gérmezden gelmenin
genellikle durumun ¢ok daha tehlikeli bir boyuta evrilmesine izin verdigini not edin. Bir
gontlli 6grenciye, Alex'in bu ilk yiizlesmeyi nasil yonetmeye c¢alistigini gérmek icin
"DEVAM ET" diigmesine tiklamasi talimatini verin.

e Koyu mavi serit araylizde belirdiginde, ekrani dondurulmus halde tutun. Metni net,
Olciili ve ciddi bir tonla okuyun: "Bir 6grenci, birinin zorbalhga ugradigim veya
dislandi@imi goriirse ne yapmahdir?" Sorunun agirliginin hissedilmesine izin verin
ve odag1 kurgusal anlatidan kolektif sivil sorumluluga kaydirin.

e S0z hakki vermeden once, senaryo hazirlik asamasinda belirlenen travma odakli
yonergeleri kesin bir dille uygulayin: Tam gizliligi zorunlu kilin, aktif ve yargilayici
olmayan dinlemeyi garanti edin ve gercek hayattaki kisilerin veya 6zel isimlerin

anilmasini kesinlikle yasaklaym.

e Ogrencilerin beyaz tahtadaki taktiksel 6nerilerini Onaric1 Adalet ilkelerine dayanan iki

operasyonel cerceveye gore kategorize ederek beyin firtinalarina rehberlik edin: =

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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Dogrudan Akran Dayanismasi (Diistik Riskli Eylemler): Fiziksel olarak magdurun
yaninda durmaya ge¢mek, saldirganligi kesmek icin taktiksel bir dikkat dagitici
olusturmak veya temel karsilama ifadeleri kullanmak. = Dolayli/Delegasyonlu
Miidahale: Fiziksel bir kars1 saldirganliga girismek yerine okulun yetiskin koruma agim
(ndbetci 6gretmenler, kat sorumlular1 veya yoneticiler) hizla devreye sokmak.

e Tahtadaki kesinlesmis, 0grenciler tarafindan olusturulan davranislari belgeleyin. Sinifa,
bu temel ilkelerin bir sonraki ¢6ziim oturumunda Canva araciligiyla sistematik olarak
kodlayacaklar1 i birlik¢i sinif {iriinii olan "Sinif Yardim Kurallar1 Posteri" i¢in ham
madde gorevi gorecegini bildirin.

e Giivenli akran miidahalesi konusunda ortak bir mutabakat saglandiginda, bir 6grenci
gontlli secin veya navigasyon kontrollerini kullanarak "DEVAM ET"e tiklayin.

e Ekrani son istemde duraklatilmis halde tutun. Soruyu ilham verici ve kolektif bir tonla
yiliksek sesle okuyun: “Okullar, her 6grencinin kendini giivende ve kabul gdérmiis
hissetmesine yardimci olmak i¢in neler yapabilir?”” Bir durumda "yardime1" olmanin o
an i¢in ise yaradigmi, ancak tiim okul kiltiiriinii degistirmenin zorbaligi daha
baslamadan durdurdugunu belirtin.

e Siifa temel ders hedefini hatirlatin: Kiiltiirel ¢esitlilik bir toplulugu tehdit etmek yerine
zenginlestirir. Ogrencilerden, sinif ortamlarinin farkliliklar1 sadece "hos gérmek" yerine
ortak bir zenginlige doniistiirmelerini isteyin.

e Smifa sorun: "Simifimiz1 giivenli ve nazik bir yer haline getirmek i¢in hepimizin
iizerinde anlagabilecegi bir kural nedir?" Fikirlerini beyaz tahtaya yazin. Bu fikirler;
saygiya, aktif dinlemeye ve ayrimcilik karsitligina deger veren koruyucu bir ¢erceve
olusturmalidir.

e Ogrencilere, bu soruya verdikleri yamtlarin, gelecek ¢oziim oturumunda Canva
aracilifiyla kolektif bir "Yardim Kurallar1" posteri olusturmak i¢in resmen
kullanilacagin1 agiklaym. Bu poster basilabilir ve yaptiklari anlasmanin kalici bir

fiziksel hatirlaticis1 olarak sinifi siislemek i¢in kullanilabilir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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e Temel kurallar tahtada toplandiginda, Alex'in senaryosunun dijital etkilesimli hikaye
boliimiinii resmen tamamlamak icin "DEVAM ET"e tiklaym.

e FEkranda not defteri tarzindaki "Tartisma" slaytini goriintiileyin. Sinifa, Alex'in dijital
hikayesini tamamladiklarin1 ve simdi kendi okul topluluklarini korumaya yardimci
olmak i¢in 6grendiklerini paylasacaklarini agiklayin.

e Sorular1 okumadan 6nce, 6grencilere hazirlik yonergelerini kararlilikla hatirlatin: "Bu
sorular hakkinda konusurken temel kuralimizi hatirlaym: Simif arkadaglarinin gercek
isimleri veya gecmisteki okul olaylarindan bahsedilemez. Burada birbirimizi
yargilamadan veya alay etmeden dinlemek i¢in variz."

e Listeyi hizlica gegmeyin. Sorulari ikili gruplar halinde ele alin; 6grencilere, sinif
capinda bir diyaloga gecmeden once diizenli defterlerine yanit vermeleri veya bir
partnerle yiiksek sesle paylasmalari i¢in zaman taniyin.

e Ik ii¢ soru i¢in: "Sizce Alex hikayede nasil hissetti?" "Alex’in yerinde olsaydiniz nasil
hissederdiniz?" "Baskalarinin duygularin1 fark etmek neden 6nemlidir?" &grencileri
"lizgiin" veya "kotii" gibi basit cevaplardan uzaklastirin. 10—14 yas grubuna uygun; izole
edilmis hedef alinmis, goriinmez,, giivensiz , asagilanmis veya degersizlestirilmis gibi
gelismis duygusal kelimeleri kullanmalar1 i¢in onlara rehberlik edin. Birisi kokeni
nedeniyle hedef alindiginda duygusal etkinin ¢ok daha derin oldugunu vurgulayin.

e Son iki soru igin: "Zorbalifa ugrayan birine yardim etmek ig¢in bir arkadasin
yapabilecegi basit bir sey nedir?" "Birinin yaninda durmak veya nazik bir sey sdylemek
gibi kii¢iik bir eylem neden biiytik bir fark yaratabilir?"

e "Basit" kelimesini vurgulaym. Zorbalia miidahale etmenin fiziksel bir catisma
gerektirdigi yoniindeki yanlis kaniya meydan okuyun. Su sebilinin yaninda sessizce bir
sinif arkadasinin yaninda durmanin, zorbanin gii¢ algisin1 nasil bozabilecegini ve
magdurun desteklendigini hissetmesini nasil saglayabilecegini tartisin. Yetigkin
gozetim yapisinin Alex'i korumakta basarisiz oldugu anlarin altini ¢izin; zayif bir
yetiskin uyarisinin, bir saldirganin sozlii diglamay1 fiziksel siddete doniistiirmesi igin

nasil bir "yesil 151k" gbrevi gorebilecegini haritalandirin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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o Ogrenciler kiigiik eylem fikirlerini paylastik¢a, anahtar ifadelerini beyaz tahtaya yazin.
Onlara sunu hatirlatin: "Bu fikirleri aklinizda tutun ¢linkii bunlar1 nihai siif 'Yardim
Kurallart' posterimizi olusturmak i¢in kullanacagiz."

e Ogrencileri, dénem sonu tartigmasi sirasinda tahtaya yazilan pratik c¢oziimlere
bakmalari i¢in yonlendirin. Onlara Canva'y1 agmalari talimatini verin (veya ¢evrimdist
calisiliyorsa biiyiik poster kagitlar1 ve standart kalemler dagitin).

o Opgrencileri kisa bir onarici kapanis yansimasi icin tekrar bir araya getirin. Her
ogrenciden, kendi yansima defterlerinde veya sozlii olarak su iki sonug¢ ciimlesinden
birini tamamlamasini isteyin: = "Birinin dislandigini1 goriirsem yapacagim bir sey..." =
"Herkesin sinifimiza ait hissettiginden emin olmak i¢in ben..."

e Fiziksel saldir1 ve etnik ayrimciligi tartismak giiclii duygular tetikleyebileceginden,
ogrencileri smiftan ¢cikarmadan 6nce giivenlik mekanizmamzi ¢alistirin: o Ogrencilere
kirilganliklari, saygilar1 ve aktif dinlemeleri i¢in tesekkiir edin. Onlara sunu hatirlatin:
"Bugiin tartistiklarimiz, herkesin mahremiyetini korumak icin bu odada kalir." o
"Bugiinkii hikaye sizi rahatsiz ettiyse veya gizlilik i¢inde bir sey konusmak isterseniz,
okuldan sonra kapim size her zaman acik."

e Nihai Canva posterini yazdirin ve zorbalig1 6nleme ve ¢esitliligi kutlama konusundaki
kolektif taahhiitlerinin kalic1 bir hatirlaticisi olarak, sinif girisinin veya su sebili alaninin

yakininda gbze ¢arpacak bir yere asin.
2. Saat (40 Dakika): Onaric1 Adalet Cerceveleri ve Akis Semasi Miihendisligi (Istege Baglh)

e Rol Yapma: Gruplara su sebili sahnesini fiziksel olarak canlandirmalar1 talimatini
verin, ancak bu sefer "izleyici" mekaniklerini degistirmeleri gerekecek.

o lIzleyici roliindeki 6grencileri "Miidahale Eden Refakati" uygulamasi igin egitin:

"Sozli  saldirganlik  bagladiginda, izleyiciler Ogrencileri fiziksel olarak

ayirmamali veya saldirganlarin oniinii kesmemelidir. Bunun yerine, Alex'in

giivenli bir sekilde uzaklagmasina yardimer olacak basit bir dikkat dagitici

olusturmalidirlar (6rnegin: 'Hey Alex, 6gretmen bizi artyor, hadi gidelim'). Grup

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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daha sonra hemen birlikte en yakin Ogretmene, idareciye veya psikolojik
damismanin odasina yiiriimelidir. Ogrenciler catisan taraflarin arasina asla
fiziksel olarak girmemelidir."

o Sumfi¢i Cember Tartismasi: Tiim sinifi bir gember tartismasina davet edin. Su hassas

islem sorularini sorun:

1. "Ogretmen zayif bir uyar1 verip uzaklastiktan sonra Alex'in mekansal giivenlik
algis1 nasil degisti?"

2. "Yetersiz bir yetigkin tepkisi, bir saldirgani neden sozlii dislamay1 fiziksel
siddete doniistiirmeye dogrudan tesvik eder?"

3. "Savunmasiz bir smif arkadasinin denetimsiz bir alana dogru takip edildigine

tanik olursaniz, hemen almaniz gereken belirli aksiyonlar nelerdir?"

e Akis Semasi: Kagit ve kalem dagitin. Her gruptan net ve operasyonel bir "Ogrenci
Giivenligi Akis Semas1" ¢izmesini isteyin.

o Sema, bir 6grencinin kimlik temelli tehditlere tanik olmasi durumunda tam
olarak ne yapmasi gerektigini haritalandirmalidir (1. Adim: Giivenli bir sekilde
bol; 2. Adim: Hedef kisiyi gilivenilir bir yetiskine/giivenli denetimli bir alana
dogru sizinle gelmeye davet edin; 3. Adim: Belirlenen gilivenlik 6gretmenine
resmi bir bildirimde bulunun; 4. Adim: Giivenli gegisleri saglamak i¢in hedef

kisiyi takip edin).

SENARYO 3: "Koridor Olay1" (Know and Can Association )
e Hedef Grup: 7-12 Yas (Ilkokul)
e Temel Temalar: Fiziksel Saldirganlik, Denetimsiz Alanlar, Izleyici
1 Saat (40 Dakika): Sinir Haritalama ve Senaryo Analizi
e Her 0Ogrenciye iic renkli kart dagitin: Yesil, Sar1 ve Kirmizi. Teneffiis sirasinda
gerceklesen fiziksel eylemleri okuyacagimizi agiklayin. Eger eylemin herkes icin

eglenceli oldugunu diisiiniiyorlarsa Yesil karti, kendilerini rahatsiz ediyorsa veya sinir1

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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astyorsa Sar1 karti, kesinlikle zararliysa Kirmizi karti havaya kaldirmalarini isteyin.
Okunacaklar:
e "Giilerek kacan bir arkadasi kovalamak." (Yesil)
e "Bir smif arkadasinin c¢antasini saka olsun diye arkadan sert¢e c¢ekmek."
(Sar/Kirmizi)
e "Koridorda birine celme takip, bir grupla birlikte giilerek uzaklagsmak."
(Kirmizi).

e Su kurali vurgulayn: "Bir eylem, onu yapan kisinin niyetine gore degil, maruz kalan kisi

iizerindeki etkisine gore zararli olarak tanimlanir."

e Dijjital koridor senaryosu modiiliinii baslatin. Girig ekranini yansitin. Metni dramatik
duraksamalarla sesli okuyun: "Bir oyun, bir saka... yoksa daha ciddi bir sey mi? Bu
senaryoda, eylemlerin kasit olmasa bile nasil incitebilecegini kesfedeceksiniz. Boyle
bir seyin yasandigini gorseniz ne yapardiniz?" Merak uyandirmak i¢in belirsizligin bir
anlik hissedilmesine izin verin. Ogrencilerin dikkatini su ifadeye ¢ekin: "...eylemlerin
kasit olmasa bile nasil incitebilecegi." Kisa bir anlama kontrolii sorusu sorun: "Birinin
'saka yaptim' dedigi ama diger kisinin gercekten incindigi bir an1 hatirliyor musunuz?"
Biiytik bir sinif tartismasima girmeden once 6grencilere "Bdyle bir seyin yasandigini
gorseniz ne yapardiniz?" sorusunu diigiinmeleri i¢in 1 dakika verin. Onlardan, i¢giidiisel
tepkilerini temsil eden bir fiil veya kisa bir ifadeyi (6rnegin: durdurmak, bildirmek,
uzaklasmak, kaydetmek) hizlica yazmalarini isteyin. Sinifa, bu se¢cimlerin 6nem tasidigi
bir simiilasyon deneyimlemek iizere olduklarini agiklayin. Siniftan birkag hizli anahtar
kelime tahmini alin ve ardindan aktif senaryoya gecis yapin.

e Ekranda su soru belirdiginde: "Birisi sizden durmanizi istediginde neden dinlemek
onemlidir?", senaryoyu dondurun. Soruyu sinifa, "dinlemek" ve "durmak" kelimelerini
net bir sekilde vurgulayarak yiiksek sesle okuyun.

Ogrencilere koridordaki olay1 hatirlatin. Dimitar'in ilk niyetinin sadece coskuyla oyun
oynamak oldugunu, ancak Ivan'in "Liitfen dur" seklindeki yumusak istegini gérmezden
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorisler ve fikirler yalnizca
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geldigi i¢cin durumun Ivan'in caninin yandig giivenli olmayan bir etkilesime doniistiiglini
belirtin.

Ogrencilere yanlarindaki arkadaslariyla soruyu tartismalari icin 2 dakika verin. Tartismalarini
su alt basliklarla yonlendirin:

o Birinin kigisel alan1 veya s6zlii siirlart gérmezden gelindiginde bu durum kisiye nasil
hissettirir?

o Sakaci bir oyun tam olarak hangi noktada saldirganliga veya zorbaliga doniistir?

Ikili gruplardan hizlica geri bildirim alin. Anahtar kelimelerini tahtaya yazin ve smif igin
kesin bir standart olusturun: "Niyeti ne olursa olsun, dur demek hemen durmak demektir."
Dijital senaryoya devam edin.

Ekran "Taniklar Ivan'a yardim etmek i¢in ne yapabilirdi?" kismina gegtiginde arayiizii
duraklatilmis halde tutun. Senaryodaki taniklarin yasadigi i¢ catismay1 vurgulayin: yardim
etme istegi ile olumsuz sonuglardan veya yetiskinlerin tepkilerinden korkma durumu.
Ogrenci ¢iktis1 beklentilerini gelisimsel evrelerine gore uyarlayn:

o Daha Kiigiik Ogrenciler (7-8 yas): Onlar1 yakindaki bir gretmeni bulmak veya destek
icin seslenmek gibi basit, somut eylemlere yonlendirin.

« Daha Biiyiik Ogrenciler (9-12 yas): Onlar1, dogrudan sinir koyma veya Ivan ile
birlikte gerilim alanindan fiziksel olarak uzaklagmak gibi akran arabuluculugu
stratejilerini ifade etmeye tesvik edin.

Smifa kisa eylem ifadelerini sdylemeleri i¢in 90 saniye verin. Beyaz tahtay1 iki taktiksel
yaklagima ayirin: Dogrudan Miidahale (6rnegin, Dimitar'a durmasini sdylemek) ile Dolayl
Miidahale (6rnegin, hemen bir personele haber vermek).

1. Ogrencilere, bir sinif arkadagini savunmanin, herkesin kendini giivende hissettigi
giivenilir ve emniyetli bir akran ortami olusturmakla dogrudan baglantili oldugunu
hatirlatin. Interaktif senaryonun ikilemi nasil ¢dzdiigiinii gérmek igin "Devam Et"e
tiklaymn.

2. Son ekran, derinlemesine yansitici sorular igerir. Acele etmeyin. Ogrencilerin bir

tartisma ¢emberi etrafinda oturmasini diistinebilirsiniz. Ortak bir anlat1 temeli
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olusturmak igin ilk dort olgusal/analitik soruyu nispeten hizlica ele alin, ardindan son
iki soyut soruya derinlemesine odaklanin.

3. Su soruya agirlik verin: "Fiziksel davranisin oyun olmaktan ¢iktigini nasil anlariz?"

4. Ogrencilere Dimitar'in kostugunu ve enerji dolu oldugunu, yani heyecanin bazen
birinin bagkalarinin konfor seviyesini gérmesini engelleyebilecegini hatirlatin.

5. Ogrencileri rahatsizligin belirgin isaretlerini tespit etmeye yonlendirin: viicut dili, ses
tonu (yumusak bir "liitfen dur" olsa bile) ve tokezleme veya gozyas: gibi fiziksel
gostergeler.

o Daha Kiigiik Ogrenciler (7-8 yas): Onlardan temel yiiz ifadelerini veya viicut
isaretlerini (0rnegin, geri ¢cekilme, kas catma) gdstermelerini veya
tanimlamalarini isteyin.

o Daha Biiyiik Ogrenciler (9-12 yas): Onlari, bir kisi artik keyif almadiginda
oyunun durdurulmasi konusundaki grubun sosyal sorumlulugunu analiz
etmeye tesvik edin.

6. Ogrencilerden su soruyu yanitlayan kisa bir paragraf yazmalarm isteyin:

7. "Koridordaki Ivan, Dimitar ve iki tanig1 diistiniin. Gelecek hafta 'sadece saka'
bahanesiyle bir sinif arkadasinin ¢antasini ¢gekistiren birini goriirseniz, giivenli bir

sekilde miidahale etmek i¢in kullanacaginiz tam ifade ne olurdu?"

2. Saat (40 Dakika): Onaric1 Miidahaleler ve Giivenlik Sozlesmesi (Istege bagh)

e Drama gruplarna "1. Cekim"i (Varsayilan Son) yapmalar: talimatini verin: Kalabalik
bir daire olusturur, sinirli bir sekilde giiler ve hedef kisiyi kitaplarini tek basina

toplamasi i¢in orada birakip gider.

(1 Derhal "Don!" diye bagirin ve ""2. Cekim"i (Destek¢i Sonu) uygulamalarini sdyleyin:
Izleyiciler arasindan iki 6grenci gemberi bozmali, orta alana girmeli, giiliisenlere arkalarini

donerek onlarin goriis agisini fiziksel olarak kapatmali, diz ¢cokmeli, esyalar1 toplamaya
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e Coa A

yardim etmeli ve hedefteki 6grenciyle kol kola girerek onu revire veya rehberlik servisine

gotlirmelidir.

[ Ogrencilerin masalarinin iizerine, genis bir daire olusturacak sekilde oturmalar1 i¢in

yonlendirin. Su sorulari tam olarak sorun:

e "Bir 6grencinin kalabalik cemberinden ¢ikip yerdeki birine yardim etmesini
engelleyen sosyal korkular veya tikanikliklar nelerdir?"

e "Sessizce durup izlemek, kisiyi ¢elme takan kisiye nasil bir fayda saglar?"

e "Bir sonraki hedef olmaktan korkuyorsaniz, saldirganla dogrudan yiizlesmeden yardim

almanin giivenli bir yolu nedir?"

[J Her 6grenciye kagittan kesilmis tugla figiirleri dagitin. Onlardan teneffiislerde koridorlari
giivenli tutmak i¢in uygulanabilir bir taahhiit yazmalarini isteyin (6rnegin, "Koridorda yalniz

oturan veya itilen birini goriirsem, yanina gidip onunla bekleyecegim").

[J Her 6grenciden sirayla gelip kendi tuglasini sinifin ana kapisina bantlamasini isteyin;

boylece hep birlikte gercek bir ""Simif Koruma Duvar1" insa edin.

SENARYO 4: "Giizel mi, Cirkin Ordek Yavrusu mu?" (MSPEI)
Hedef Grup: 7-10 Yas (ilkokul Smiflar)

o Temel Temalar: Iliskisel Dislanma, Sosyo-Ekonomik izolasyon, Alegorik Terapi

1. Saat (40 Dakika): Alegorik Aktarim ve Iliskisel Denetim

e Bir kavanozun i¢ine bir dizi ipucu kart1 yerlestirin. Her kart, sessiz bir sinif diglanmasi
durumunu tanimlar (6rnegin: 1) "Bir 68renci yemek masasina oturur ve iki kisi hemen

tepsilerini alip bagka bir yere gider", 2) "Bir 68renci eski, yipranmis ayakkabilar

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.




.....
&

oy, 7,;%; ) . X
: Km‘. \p ¢ & Liceul Tehnologic Ticleni
f 2. =< J JUDETUL GOR| . ROMANIA
4 ﬁ. =

hil) (7 CETROSULUPPO (59 i
. J CREATIVD Migdzynarodowa Szkota Podstawowa 3 ¥

B e Corre? DAN"_U DOI.CI Edvkacji Innowacyjnej w Lodzi

giyiyordur ve sinif arkadaglart sira olurken fisildasip ona bakarlar", 3) "Bir 6grenci
aksani yliziinden oyun kurallarin1 anlamakta zorlanir").

o Ug 6grencinin bir kart cekmesini ve sadece beden dilini kullanarak, hi¢ konusmadan
sahneyi canlandirmalarini saglayin. Fiziksel siddet olmasa bile iligkisel dislanmanin ne
kadar agir ve soguk hissettirdigini vurgulayin.

e Platform senaryosunu acin. Giris sorusunu empatik ve diisiinceli bir tonla yiiksek sesle
okuyun: "Bir grubun disinda birakilmak nasil bir duygu?" Smifin bu duyguyu kisisel
baglamda anlamlandirmasi i¢in kisa bir siire bekleyin.

e Fiziksel siirtlismenin aksine, sosyal dislanmanin genellikle sessiz ve goriinmez
oldugunu (6rnegin: oynamaya davet edilmemek, teneffiislerde géormezden gelinmek
veya sinif arkadaglarinin siray1 paylasmay1 reddetmesi gibi) kisaca agiklayi. Duygusal
yaralarin da fiziksel yaralar kadar ac1 verici olabilecegini vurgulayin.

o Ogrencilerden bir partnerle eslesmelerini ve son soruya cevap vermeleri igin 60 saniye
stire tantymn: "Birini gruba dahil etmek icin ne yapardin?" Her ciftten, bir 6§rencinin
teneffiis sirasinda yapabilecegi basit ve anlik bir eylem bulmalarini isteyin (6rnegin:
birine el sallamak, bir oyuncak paylasmak, basit bir soru sormak).

e Giris niteligindeki fikirlerini tahtaya "Kapsayiclr Tavirlar" bashig: altinda 6zetleyin.
Smifa, bir arkadaglarinin sessizce izole edildigini fark etmelerine yardime1 olmak igin
tasarlanmig bir simiilasyon deneyimleyeceklerini bildirin ve ardindan dogrudan dijital
senaryoya gecis yapin.

e Ogrencilerin sosyal dislanmanin goriinmez duygusal yiikiinii kavrayabilmelerini
saglamak, dislanmis bireye karsi empati gelistirmelerine yardimeci olmak ve pasif
dislanmanin neden en az aktif zorbalik kadar incitici oldugunu ifade edebilmelerini
saglamak amactyla: Her oyunun yénergesi ekranda yer almaktadir. Ugiincii oyun igin
"Cirkin Ordek Yavrusu" videosuna dogrudan su baglantidan ulasabilirsiniz:

https://voutu.be/P97{12t5C08.

e Ekrandaki tiim oyunlar1 oynadiktan sonra dgrencilere sunu sorun: "Bugiin kendini bir

'cirkin O0rdek yavrusu' gibi hisseden siif arkadaglarimiza nasil yardim edebiliriz?"

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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Tartismanin artik bir masal hakkinda degil, kendi gercek, giinliikk yasamlari hakkinda
oldugunu belirtmek i¢in "bugiin" kelimesini vurgulayn.
eDogrudan ¢6ziim iiretmeye gecmeden Once, siniftan gercek hayatta bir "¢irkin ordek
yavrusu'nun neye benzedigini tanimlamalarini isteyin. Odaklarini iliskisel izolasyonun ince
ipuglarina yonlendirin:

e Yemek masasinda veya teneffiiste bankta tek basina oturmak.

e Smuf projeleri i¢in gruplar olusturulurken disarida birakilmak.

e Arkadas grubunun yaninda yiiriimek yerine biraz gerisinde kalmak.
eSmifa anlik, uygulamasi kolay ve kapsayici davranislar tiretmeleri i¢in 2 dakika verin.
Fikirlerini tahtaya "Kapsayicihk Adimlari" bagligi altinda yazin. Onlari, sosyal risk
icermeyen ancak biiyiik etkisi olan kiigiik eylemlere odaklanmalar1 i¢in tesvik edin
(6rnegin: sicak bir giiliimseme, goz temasi kurmak, yeni birinin yanina oturmak).
e Sinifa, giivenli ve kapsayici bir ortam yaratmanin sadece 6gretmenlerin degil, hepimizin
ortak sorumlulugu oldugunu hatirlatin.
eOgrencilerin fikirlerini tahtada 6zetleyin. Ekrandan uzaklasarak ogrencileri bir daire
olusturacak sekilde toplayin. Onlardan bir grubun kolektif davranisinin, bir smif
arkadasinin okul deneyimini nasil tamamen degistirebilecegini diisiinmelerini isteyin:
"Ordek yavrusu bir kuguya doniistii, peki ya sinif arkadaslarimiz? Segimlerimizle yarin
koridorlarimizda kimsenin goriinmez hissetmemesini nasil saglayabiliriz?"
eOgrencileri 3 veya 4 kisilik kiigiik gruplara ayirn. Onlara kapsayiciligi tesvik eden veya
sosyal izolasyona kars1 duran kisa ve akilda kalic1 bir slogan (en fazla 5-7 kelime) tiretmeleri
icin gorev verin. Yazma siireclerine destek olmak i¢in tahtaya bir kelime havuzu olusturun:
e Kelime Havuzu: Hos geldin, Katil, Yaninda dur, Birlikte, Takim, Arkadas, Nazik,

Giivende, Paylas.

Beklenen Ogrenci Ciktis1 Ornekleri:

e "Disarida farkli, igcimizde ayni!"
o "Bos koltuk yok, takimimiza katil!"

e "Dostun ol, sonuna kadar dahil ol!"
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2. Saat (40 Dakika): Siddetsiz iletisim (SI) Entegrasyonu ve Yaratici Sanat Terapisi
(Istege bagl)

e Marshall Rosenberg’in Siddetsiz iletisim (SI) metaforunu iki basit hayvan kavrami
iizerinden tanitin:

o Cakal: Yargilayici, etiketleyici, dislayict bir dille konusur ve suglar (6rnegin:
"Aramiza uyum saglayamiyorsun, git buradan").

o Ziirafa: Genis bir perspektiften gormek i¢in uzun bir boyuna ve empati ile
konusup ihtiyaclarini ifade etmek i¢in biiylik bir kalbe sahiptir (6rnegin: "Tek
basina durdugunu goriiyorum. Masamiza katilmak ister misin?").

o Bir Cakal ve Ziirafa oyuncagi veya resmi gosterin. Diglayici ifadeleri okuyun ve
ogrencilerin hangi hayvanin konustugunu bagirmalarini isteyin. "Cakal ifadelerini"
"Ziirafa davetlerine" doniistiirme pratigi yaptirin.

Ornek ifadeler:
Cakal ifadesi 1: "Git buradan, takim zaten dolu! Sana yerimiz yok."

e Ziirafa Daveti: "Bu maga bagladik ama bir sonraki sirada sen olabilirsin ya da
takimimiza fazladan bir oyuncu ekleyebiliriz!"

Cakal ifadesi 2: "Bizimle futbol oynayamazsin, ¢ok yavassin ve hep skoru mahvediyorsun."

e Ziirafa Daveti: "Kazanmak istiyoruz ama herkesin oynamasini da énemsiyoruz. Hadi,
birlikte top paslagsma pratigi yapalim."

Cakal ifadesi 3: "Burasi bizim bankimiz. Git oturacak baska bir yer bul."

e Ziirafa Daveti: "Su an kendi aramizda bir seyler paylasiyoruz ama bizimle oturmak
istersen bankta fazlasiyla yer var."

e Bu basit yonlendirmelerle kisa bir cember sohbeti gerceklestirin:

1. "Cocuklar bazen neden bagkalarini oyunlarina almazlar? Bu nedenler neden
haksizca?"

2. "Bir 6grenci dislandiginda veya gérmezden gelindiginde viicut dili nasil degigir?"

3. "Yarm 6gle yemeginde hicbir sinif arkadasimizin yalniz kalmamasini saglamak i¢in
yapabilecegimiz ii¢ kapsayici sey nedir?"
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e Yere biiyiik bir parsomen kagidi serin. Parmak boyalar1 veya kegeli kalemler dagitin.

e Her 6grencinin el izini kdgida ¢izmelerini saglayin. El izlerinin igine bir tane kapsayici
climle yazmalarini isteyin.

o Poster i¢in "Biz Kahramanlariz, Zorbalar Degil" basligini atin ve sinifin 6n
kisminda goriiniir bir yere asin.

SENARYO 5 "Grup Sohbeti ve Gorsel Mizah (Caps) (Liceul Tehnologic Ticleni)

e Hedef Grup: 12-16 Yas (Ortaokul / Lise)
e Temel Temalar: Dijital Kalicilik, Kitle Yayilimi, Grup Sohbeti Kurallar1

1. Saat (40 Dakika):

« Tahtaya biiyiik bir geometrik ag ¢izin. Merkezdeki diigiime "Ilk Ozel Paylasim" adin1
verin. Buradan dallanan ¢izgileri simif grup sohbetleri, okul forumlar1 ve harici
mesajlasma uygulamalarini temsil edecek sekilde iistel olarak ¢izin.

o Ogrencilerden, utang verici, r1iza dis1 bir fotografin veya hedef alan bir gorselin
(caps/meme) bir okul bolgesinde 500 ekrana ulagsmasinin ka¢ dakika
stirdiigiinii tahmin etmelerini isteyin.

o Eglenceli akran sakalasmalarinin hangi noktada ulusal egitim yasalari
kapsaminda sug teskil eden dijital tacize ve siber magduriyete doniistiigiiniin
smirlarini net bir sekilde agiklayin.

o @Giris baghig1 ekraninizda belirdiginde, arayiizii dondurun. Metni, odak noktasini
siradan bir ekrandan kolektif dijital sorumluluga kaydirmak icin net ve 6l¢iilii, ciddi

bir tonla okuyun:

"Bir grup sohbetinde saka olarak baslar... Peki 6yle mi kalir? Bu senaryoda, ¢evrimigi ortamda
islerin ne kadar hizl bir sekilde kontrolden ¢ikabilecegini kesfedeceksiniz. Sohbetin bir pargasi
olsaydiniz ne yapardiniz?

o Ilerlemeye tiklamadan 6nce sinifa doniin ve sorun: "Bir grup sohbetindeki saka ile siber

zorbalik arasindaki ¢izgi tam olarak nerede?"

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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o Tahtayi ortadan ikiye boliin. Bir tarafina " Takilma/Sakalagsma", diger tarafina " Siber

Zorbalik" basligini yazin.

o Ogrencilerin, ¢evrimigi bir "sakanin" su ii¢ sistematik faktorii igerdiginde aninda zarar

verici bir boyuta gectigini anlamalarini saglayin:

o

o

Gii¢ Dengesizligi: Bir grubun bir kisiyi hedef almasi.

Riza Eksikligi: Bir sinif arkadasi hakkinda, onun agik izni olmadan igerik
iiretmek veya paylagmak.

Tekrarlanabilirlik ve Olcek: Cevrimici paylasimlar kaybolmaz; her
goriintiilenme, her paylasim veya her "giilen emoji" zarar1 stirekli olarak

tekrarlar.

o Ogrencilerin karakterleri analiz etmesi igin séz hakk1 vermeden 6nce, bu sinirlar1 kesin

bir dille belirtin:

o

"Bu hikayeyi incelerken, anonimlik kuralimiz kesindir: Simif arkadaslarimizin
ger¢ek isimleri, aktif sosyal medya hesaplar1 veya okul igindeki kisisel
catigmalar dile getirilemez. Biz sadece ekrandaki kurgusal karakterleri analiz
ediyoruz."

"Herkesin 'Pas Gegme Hakki' var. Eger etkilesimli bir yonerge veya soru size

cok kisisel gelirse, nedenini agiklamadan pas gegmeyi secebilirsiniz."

Hikayeye devam edin.

"Kendi iirettigin kisisel bir seyin bir sakaya doniistliriildiigiinii gorsen ne hissederdin?"

o Bu baglik belirdiginde, dijital arayiizii dondurun. Cevaplar1 almadan 6nce sinifa doniin

ve bu slayti, daha once incelediginiz agilis slaytiyla kiyaslayim:"

e "Acilis slaytimizda bir seylerin grup sohbetinde saka olarak basladigini belirttigimizi

hatirliyor musunuz? Bu soru, sakanin tam olarak kisisel kimliginizin bir parcasini

hedef aldig1 o an1 incelemenizi istiyor."

e Ogrencilere (12-16 yas), sanatsal veya yaratici paylasimlarin getirdigi o benzersiz

kirilganlig1 islemeleri konusunda rehberlik edin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.



.....
&

oy, 7,;%; ) . X
: Km‘. \p ¢ & Liceul Tehnologic Ticleni
f 2. =< J JUDETUL GOR| . ROMANIA
4 ﬁ. =

hil) (7 CETROSULUPPO (59 i
. J CREATIVD Migdzynarodowa Szkota Podstawowa 3 ¥

B e Corre? DAN"_U DOI.CI Edvkacji Innowacyjnej w Lodzi

e Andrei gibi bir karakterin orijinal bir ¢izimini paylagmasinin, grup iginde kisisel bir
giiven eylemi oldugunu agiklayin.

e Bu 6zel yaratimi, riza almadan alayci bir "meme"e (gorsel mizaha) doniistiirmenin
siradan bir akran stirtiigmesi olmadigini; bunun, smirlarin ihlali oldugunu ve ani bir
sosyal ¢okiise (itibar kaybina) yol agtigin1 vurgulayin.

o Ogrencilere yansitma giinliiklerini agmalar1 talimatin1 verin. Betimleyici terimler
yazmalart i¢in onlara 60 saniye verin. Onlar1 "izgiin" veya "kizgi" gibi basit
kelimelerin 6tesine gegmeleri i¢in tesvik edin. Gelisimsel seviyelerine uygun terimler
kullanmalarini destekleyin: "Ifsa edilmis, ihlal edilmis, degersizlestirilmis, ihanete
ugramis ve sosyal olarak kapana kisilmis."

e Ogrenciler kisisel duygularimi kaydettikten sonra, pasif dijital kitle "giilen emojiler"
kullanarak katildiginda bireysel acinin nasil biiytidiigiinii agiklaym. Grup sohbetinin
geri kalaniin "meme" paylasimina nasil tepki verdigini gézlemlemek icin "DEVAM
ET"e tiklayin.

e "Birinin siber zorbaliktan duygusal olarak zarar gérdiigline dair hangi isaretler
olabilir?" Bu arayiiz baslhigi belirdiginde, ekran1 dondurun. Fiziksel zorbalik ile siber
zorbalik arasindaki temel farki vurgulamak i¢in dogrudan 6grencilere hitap edin:
"Fiziksel senaryolarimizda etkinin sonucunu kolayca gorebiliriz; aglayan, saklanan
veya fiziksel olarak kdseye sikistirilmis biri gibi. Cevrimigi diinyada ise saldirganlik,
kisiyi dogrudan yatak odasina, kapali kapilarin ardina kadar takip eder. Ekranin diger
tarafindaki yiizii géremedigimiz i¢in, aci ¢ektiklerini anlamak adina davraniglarini cok
daha yakindan incelememiz gerekir."

e Sinifa (12-16 yas), dijital sohbette olanlarin gercek hayatta bir insan1 nasil
degistirdigini birbirine baglayarak, farkli ortamlarda su isaretleri aramalar1 konusunda
rehberlik edin:

e Dijital Isaretler: Cok aktif bir grup sohbetinde bir arkadasin aniden tamamen
sessizlesmesi, profil resmini silmesi, paylasilan sunuculardan ayrilmasi veya

cihazlarini aniden kapatmasi.
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e Sinif ve Sosyal Isaretler: Okul katiliminda ani diisiisler, teneffiislerde yalniz oturmak,
telefonlar her ¢aldiginda gergin bir kaygi gdstermek veya akademik ilgide ani bir
azalma.

e Duygusal Isaretler: Artan sinirlilik, telefonu hakkinda soruldugunda savunmact
davranmak veya sosyal geri ¢cekilme ve derin bir asagilanma belirtileri gostermek.

o Ogrencilerin bu davramissal degisimleri yansitma giinliiklerine yazmalar1 igin iki
dakika ayirin. Bu egzersizi, ¢cevrimici eylemlerin "gercek" aciya neden olmadigi
yoOniindeki biligsel ¢carpitmayi ¢iirtitmek i¢in kullanin:

e "Birisi bir gorsel mizahin (meme) 'sadece saka' oldugunu iddia ettiginde, hedef alinan
kisinin ger¢ek davranisina bakin. Eger kisi geri ¢ekiliyorsa, calismalarini paylasmay1
birakiyorsa veya sessizlesiyorsa, etki siddetlidir. Bir sohbetteki sessizlik, bir onay
veya kayitsizlik degildir; genellikle kisinin bunalmis ve izole edilmis hissettiginin bir
isaretidir."

e Smiftan yanitlar almadan once, temel giivenlik sinirlarinizi kesin bir dille yeniden
belirtin:

e '"Fark ettiginiz isaretleri paylasirken, kat1 kuralimizi hatirlayin: Kisisel teknoloji
hesaplarini1 paylagsmayin, canli sinif grup sohbetlerini giindeme getirmeyin ve gergek
isimler kullanmayn. Sadece birbirimizi korumak i¢in dikkat etmemiz gereken genel
davranissal isaretlere odaklanin."

e Opgrencilerin not ettigi isaretleri tahtada 6zetleyin ve bu degisimleri fark etmenin,
destek¢i olarak araya girmenin ilk adim1 oldugunu vurgulayin. Sinifi, bu duygusal
isaretleri gosteren bir akrani giivenli bir sekilde nasil destekleyeceklerini kesfetmeye
yonlendirmek i¢in "DEVAM ET"e tiklayn.

e "Cami nasil miidahale edeceginden emin degil." Bu baglik ekranda belirdiginde, sistemi
dondurulmus halde tutun. Devam et'e tiklamaymn. Ogrencilerinize, Cami'nin
tereddiidiiniin ardindaki gergek¢i sosyal kaygiyr dogrulayarak hitap edin: "Cami'nin
ifadesine ve telefon ekrania bakin. Meme'i yapan Cami degil, giilen de o degil ama

sikisip kalmig durumda. Rahatsiz hissediyor ¢linkii bunun ¢ok ileri gittigini biliyor.
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Cevrimici ortamda dogru olan1 yapmanin bir izleyici i¢in neden inanilmaz derecede
korkutucu olabilecegi hakkinda konusalim."

e 12-16 yas grubundaki akran baskisi ve statii kaygisini ele almak i¢in bu 6zel soruyu
kullanin: Sinifa sorun: "Cami, grup sohbetine hemen 'durun' yazarsa ne olacagindan
korkuyor?"

e Radu ve loana'nin alaylariin bir sonraki hedefi olma korkusu.

e Ana sosyal ¢evreden izole edilme veya dislanma korkusu.

e "Biri nasil olsa bir sey soyler, o ylizden benim sdylememe gerek yok" inanci
(Sorumlulugun Dagilmasi). Temel sosyal korkular1 ayristirmak i¢in cevaplarini tahtaya
haritalandirin.

o  Ogrencilerin, miidahale etmenin halka agik bir yiizlesme gerektirmedigini anlamalarini
saglayin. Cami i¢in 6zel dayanmismadan sistemik bildirmeye kadar uzanan ii¢ farkh
operasyonel yol sunun:

o Secenek A: Ozel Destek (Diisiik Risk / Yiiksek Etki): Cami'ye grup sohbeti
penceresini kiiciiltmesini ve Andrei'ye dogrudan, 6zel bir mesaj agmasini soyleyin.
Metin taslagi: "Hey Andrei, grup sohbetinde paylastiklarini gordiim. Hi¢ komik degil
ve bence cizimin aslinda gergekten ¢ok havali. Onlar1 dinleme." Ozel alanda hedef
kisinin izolasyonunu kirmanin, saldirganlarin dogrudan hedefi haline gelmeden halka
acik asagilanmanin etkisini azalttigini agiklayn.

e Secenek B: Grup Sohbeti Yonii (Orta Risk / Kararh): Cami'nin ivmeyi kirmak i¢in
dogrudan aktif mesaj dizisine notr, sinir koyucu bir metin géndermesini saglayi. Metin
taslagi: "Arkadaslar, bu artik hi¢ hos degil. Birakalim ve konuyu degistirelim." Sinifa,
sakin ve yargilayici olmayan bir yonlendirmenin, diger rahatsiz olmus izleyicilere giilen
emojiler gdndermeyi durdurma cesareti verebilecegini 6gretin.

e Secenek C: Kamtlar1 Saklama ve Yetiskin Destegi (Sistemik): Grup sohbeti
tirmanmaya devam ederse, Cami'ye dijital izi korumak i¢in konusmanin ekran
goriintiilerini hemen almasi talimatin1 verin. Bu kaniti dogrudan giivenilir bir

ogretmene, rehberlik uzmanina veya ebeveyne gotiirmesi gerektigini vurgulayin. Smifa,
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bir arkadasi korumak icin yetiskinlerden yardim istemenin "ispiyonculuk" degil,
topluluk giiciiniin bir isareti oldugunu hatirlatin.

e Smif, tahtada bu uygulanabilir se¢enekleri olusturduktan sonra, "DEVAM ET"
diigmesine basmasi i¢in bir 6grenci goniilli secin.

e Ekrani, not defteri tarzindaki bu "Tartisma" slaydinda dondurun. Ogrencileri dijital
simiilasyondan ¢ikarip su ifadeyle gercek diinyaya tasiyin: "Andrei’nin yaratici sanat
caligsmasinin nasil bir meme (gorsel mizah) haline getirilerek bir silaha
dontstiirildigiinii gézlemledik. Simdi, sohbet arayiiziinden tamamen ¢ikalim ve kendi
sinifimiz i¢in daha gilivenli bir dijital alan inga etmek adina bu sorulara bakalim."

e Sorular1 ele almadan 6nce, giivenlik sinirlarinizi kesin bir dille yeniden hatirlatin: "Bu
tartisma sirasinda temel kurallarimiz gecerliligini koruyor: Gergek grup sohbetlerinden
bahsetmeyin, fiziksel telefonlarinizi ¢ikarmayin ve gergek isimler kullanmayin. Biz
sadece ¢evrimici davraniglarin mekanigini tartisiyoruz."

e Gorlintiilenen sorular1 sirayla isleyin ve 6grencilere yanitlarini olusturmalari i¢in
zaman taniyin:

e "Sakalagma/takilma ile siber zorbalik arasindaki ¢izgi nerede?"

o "Insanlar sohbette hangi rolleri iistlendiler (saldirgan, destekleyenler, savunucular,
disarida kalanlar)?"

e Bandura’nin ahlaki ¢ziilme modeline meydan okuyun. Ogrencilere sunu hatirlatin:
"Cevrimigi bir saka, hedef kisi durmasini istedigi aninda saka olmaktan ¢ikar. Zararli bir
gonderiye giilen surat emojisiyle tepki verirseniz, artik bir dis goézlemci degilsiniz; bir
pekistirici olarak sohbetin aktif bir parcasi haline gelmissiniz demektir."

"Hedef kisi olay sirasinda ve sonrasinda nasil hissediyor olabilir? Izleyenler (seyirciler)
nelerden korkabilir?"

"Bir grup sohbetinde giivenli ve gercekei bir 'miidahale eden nasil olunur?"

e Rol yapma ¢aligmasinin sonuglariyla baglant1 kurun. Siber zorbaligin okul kapisini nasil
astigin1 ve hedef kisiyi kendi 6zel evine kadar nasil takip ettigini vurgulaym. Izleyenlerin

sosyal dislanma korkusunu anlayisla karsilayin ancak kiiciik, 6zel dayanigma mesajlarinin
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("Ozel Destek Hamlesi") hedef kisinin yalmizligimi aninda kiran, diisiik riskli eylemler
oldugunun altin1 ¢izin.

"Kanit olarak neleri saklamalisiniz ve okulda ya da evde kime bildirebilirsiniz?"

e Yapisal bildirim akis semasini tahtaya cizin. Ogrencilere agik¢a talimat verin: "Panikle
yazigsmalar silmeyin ve saldirganla bir mesaj savasina girmeyin. Dijital izi kaydetmek i¢in
hemen ekran goriintiisli alin ve bunu dogrudan giivendiginiz bir 6gretmene, ebeveyne veya
okul psikolojik danismanimiza getirin."

e Ogrenciler fikirlerini paylastikca, temel i¢goriilerini tahtaya not edin. Onlara, bu maddelerin
dogrudan son etkinligin temelini olusturacagini bildirin: Canva kullanarak "Sinif Cevrimigi

Saygi Kurallari"nin baglayici 3-4 kuralini taslak haline getirecekler.

2. Saat (40 Dakika): Ortak Onarici Politika Olusturma ve Anlasma imzalama (istege
Bagh)

o Ogrencilere altisar kisilik biiyiik gruplar olusturmalari talimatin1 verin. Her takima
biiyiik bir karton levha dagitin.

e Onlardan, tiim aktif 6grenci mesajlasma gruplarini yonetmek {izere ii¢ adet
vazgecilemez operasyonel kural igeren, resmi ve hukuki dille yazilmis bir "Sinif Ici
Dijital iletisim Kurallar1" hazirlamalarini isteyin.

e Uygulanmasi zorunlu unsurlar sunlardir: (1) Akranlarin veya 6gretmenlerin riza dist
gorsellerinin paylasilmasinin kesinlikle yasaklanmasi; (2) Karalayici igeriklerin derhal
silinme yiikiimliiliigli; (3) Bir akran hedef alindiginda grup sohbeti akisini agikca
durdurma kurali.

e Bu yapilandirilmis istemleri kullanarak tiim sinifin katildig1 bir acik forum ydnetin:

1. "Dijital bir gonderinin kaliciligi, hedef kisi lizerinde neden gegici bir s6zlii yoruma
kiyasla daha uzun siireli bir kaygiya neden olur?"
2. "Bir gonderiyi goriintiilemek veya giilme emojisi eklemek gibi pasif dijital eylemler,
birini siber zorbaligin aktif bir su¢ ortagi haline nasil getirir?"
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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3. "Opgrencileri, okul gruplari i¢inde gérsellerinin izinsiz paylasilmasindan koruyan 6zel

yasal ve kurumsal kurallar nelerdir?"

e Her takima hazirladiklar1 kurallart sinifa sesli olarak okutun. Her posterdeki en giiclii
kurallar1 segmek i¢in demokratik bir oylama yapin ve bunlar1 tek bir ana kural belgesinde

birlestirin.

e Her 6grenciden ismini posterin altina imzalamasini isteyin. Tamamlanan kurallarin bir
fotografini ¢ekin ve sinif grubu sohbet yoneticilerine, gorseli tiim aktif 6grenci iletisim

gruplarinin en iistiine sabitlemeleri talimatini verin.

SENARYO 6: Cevrimici Kelimeler Can Yaktiginda: Ari’nin Hikayesi" (Uskiidar MEM )

e Hedef Grup: 13-16 Yas (Ortaokul — Lise)

e Temel Temalar: Engellilige Dayal1 Zorbalik Engellilere Yo6nelik Ayrimcilik, Siber
Zorbalik, Dijital Cozlilme Etkisi

1. Saat (40 Dakika): e Ana ekrana, ger¢ek hayattan alinmis sert, anonim internet metin
yorumlarindan olusan bir dizi yansitin. Dijital Coziilme Etkisi bilimsel kavramini agiklayn:
Cevrimigi ortamda fiziksel gz temasinin, ses tonunun ve yiiz ylize geri bildirimin
eksikliginin, kullanicinin beynini ahlaki sinirlar1 birakmasi i¢in nasil kandirdigini anlatin.

e Engellilere Yonelik Ayrimcilik Tanimi: Engelli bireylere karsi uygulanan sistematik
dislama, otekilestirme veya Onyargili tavirlar. Engellilere yonelik ayrimciligin siber
zorbalikla birlestiginde, hassas durumdaki bir 6grenci i¢in inanilmaz derecede izole
edici bir ortam yarattigini agiklayn.

e Senaryo portalini agin: https://platform.sabe-anti-bullying.eu/. Fiziksel engeli olan ve

okul forumuna 6zgiin bir dijital sanat eseri yiikleyen Ari’nin hikayesini yansitin.

e Sag sayfadaki metni net, 6l¢iilii ve ciddi bir tonda okuyun:

e “Bir mesaj, bir yorum, bir meme... ger¢ekten birine zarar verebilir mi? Bu senaryoda,
cevrimigi eylemlerin gergek hayatlar1 nasil etkiledigini kesfedeceksiniz. Hangi rolii

istlenmeyi sececeksiniz?”

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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e Okumanin hemen ardindan, ¢evrimi¢i ortamdaki sorumlulugun dagilmasi durumuna
meydan okumak i¢in su hedefli takip metnini okuyun:

e “O son soruya dikkat edin: 'Hangi rolii lstlenmeyi segeceksiniz?' Dijital bir grup
sohbetinde asla ger¢ekten goriinmez olamazsiniz. Bir sinif arkadasiniz hakkinda alayci
bir gonderi goriir ve buna gililme emojisiyle tepki verirseniz, bir rol se¢missiniz
demektir. Bagka bir gruba iletirseniz, bir rol se¢gmissiniz demektir. Sirada kendinizin
hedef alinacagindan korktugunuz i¢in tamamen sessiz kalsaniz ve sadece izleseniz bile,
yine de bir rol segmissiniz demektir. Bugiin, insanlar1 ger¢ekten koruyan bir rolii nasil
sececegimize bakacagiz.”

e Sorunun agirligimin anlasilmasi i¢in smifta 10 saniye boyunca mutlak bir sessizlik
saglayin. Ardindan, etkilesimli hikayeyi baglatmak icin BASLAT'a tiklayin.

e Ogrencilerin dikkatini Ari’nin giiliimseyen ifadesine ve onun dijital ejderha ¢izimine
cekin. Sinifa sorun: “Yarattiginiz bir seyi paylasmak cesaret ister. Ari, sanat eserini sinif
arkadaslarina gostermek i¢in 'gonder' tusuna bastiginda, akranlarindan ne almayi
umuyor veya bekliyor?” Anahtar cevaplari tahtaya not edin (6rnegin; cesaretlendirme,
geri bildirim, bag kurma). Sohbet dinamiginin nasil degistigini gérmek icin "ILERI"
tusuna tiklayin.

e Ekrandaki giilme emojilerini isaret edin. Sinifa sorun:

e “Bu giilme emojilerini gonderen Ogrenciler, 'Yorumu ben yazmadim, sadece tepki
verdim!' diyebilirler. Sizce onlar masum izleyiciler mi, yoksa Jordan'in Ari'ye zorbalik
yapmasina yardim mu ettiler.”

e Giilme emojisine tiklamanin, saldirgani nasil dogruladigim1i ve hedef iizerindeki
asagilanma duygusunu nasil katladigini a¢iklayin.

e Ekran gri tonlamaya gectiginde, basliktaki su soruyu okuyun: "Cevrimi¢i ortamda
birinin yaraticiligina ve ¢abasina saygi duymak neden 6nemlidir?"

e Ogrencilere bu soruyu diisiinmeleri veya yansitma giinliiklerine 2-3 anahtar kelime
yazmalar1 i¢in 60 saniyelik bir sessizlik siiresi verin. S6z hakki vermeden once, temel

sinir kurallarini 6grencilere kararli bir sekilde hatirlatin:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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e “Akranlarimizi bu tiir davraniglardan nasil koruyacagimizi tartisirken, kesin kuralimizi
hatirlaym: Hi¢ kimsenin kisisel teknoloji hesaplarindan bahsetmeyin, ger¢ek hayatta
yasanmis sinif i¢i tartigmalart glindeme getirmeyin ve gercek isimler kullanmayin. Biz
burada dijital sayginin genel ilkelerine odaklaniyoruz.”

o Ogrenci ¢ikarimlarm tahtaya not edin. Bu diisiincelerin, modiiliin sonunda Canva’da
tasarlayacaklar1 "Sinif Cevrimici Saygi Kurallar1" posterini dogrudan sekillendirecegini
hatirlatin.

e Empati ve dijital sinir belirleme ile ilgili temel kavramlar yerlestiginde, sinifin
izleyicilerin Ari’yi desteklemek icin nasil aktif miidahalede bulunabilecegini
kesfetmelerini saglamak amaciyla "DEVAM ET" diigmesine tiklayin.

e Ogrencilere, bir ekran goriintiisii herkese acik bir sayfaya diistiigiinde orijinal baglamin
nasil yok oldugunu agiklaym. Hedef kisi kendi hikayesi iizerindeki tiim kontroliinii
kaybeder ve izleyici kitlesi katlanarak artar. "ILERI" tusuna tiklayin.

e Bu goriintiiyii, Ari’nin en bastaki sahnesiyle karsilastirin. Ogrencilere sorun:

e “Ari’nin durusuna, gizlerine ve telefonu kapatma eylemine bakin. '"Telefonu kapatmak'
kavrami, gonderinin okulun herkese acik sayfasinda hald yayinda oldugunu bilme
hissiyle nasil bir tezat olusturuyor?”’

e “Ekranimi kapatsa bile, zorbalik onun i¢in durmus mudur?”

e Bir 6grenci, akranlarin dijital arka planda kimligini begenmeye, paylasmaya veya
onunla alay etmeye aktif olarak devam ettigini bildiginde, cihazi kapatmanin higbir
rahatlama saglamadigini agiklaym. "ILERI" diigmesine tiklaymn.

e Ekran gri tonlamaya gectiginde, merkezdeki mavi seritte yer alan su soruyu okuyun:

e "Cevrimici bir saka ne zaman siber zorbaliga dontisiir?"

o Smuftaki fiziksel beyaz tahtaniza "Zararsiz Takilma" ve "Siber Zorbalik" baslikl iki
stitun ¢izin. Smmifin bu ikisi arasindaki esik ¢izgisini tanimlamasmi saglayin.
Ogrencileri, bir sakanin; degismez bir ozelligi (engellilik gibi) hedef aldigi, giic
dengesizligine dayandigi, tekrarlayan bir hedef alma icerdigi veya kasitli olarak

sikintiya yol actig1 anda siber zorbaliga dontistiigiinii fark etmeleri i¢in yonlendirin.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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o Ogrencilere, bu tartisma sirasinda belirledikleri 6zel smrlarin, iinitenin sonunda
olusturacaklari isbirlik¢i "Siif Cevrimic¢i Saygi Kurallar1" posteri igin metin rehberi
gorevi gorecegini hatirlatin. Restoratif (onaric1) yollar1 segmek i¢in "DEVAM ET"
diigmesine tiklayin.

e Ekran gri tonlamaya gegtiginde, merkezdeki mavi seritte yer alan su soruyu okuyun:
"Giivenilir bir yetiskinle konusmak neden 6nemli bir adimdir?"

e Siniftan, okul ortamlarinda "giivenilir bir yetigkinin" (6rnegin; okul rehber 6gretment,
siif 6gretment, idareci) kim oldugunu tanimlamalarini isteyin. Temel soruya dogrudan
hitap edin: "Ogrenciler siber zorbalik gerceklestiginde yetiskinlere haber vermekten
neden genellikle ¢ekinirler? Onlar1 sessiz kalmaya iten korku nedir ve bir rehber
Ogretmenini veya 6gretmeni slirece dahil etmek, zorbanin glivendigi gii¢ dengesini nasil
bozar?"

e Oprencilerin gergek okul olaylarindan bahsetmeye veya belirli dgretmenleri isim
vererek elestirmeye ¢alismalart durumunda derhal miidahale edin. Tartismay1 analitik
ve yapisal bir odak noktasinda tutun.

o Ogrencilere, bu 6zel miidahale stratejilerini not etmelerini hatirlatin. Bu stratejiler,
finaldeki igbirlik¢i "Sinif Cevrimici Saygi Kurallar1" posterlerinin "Bildirme ve Destek
Mekanizmalar1" boliimiinii Canva araciligiyla olustururken dogrudan temel teskil
edecektir. Coziim yollarinda ilerlemek i¢in "DEVAM ET" diigmesine tiklayin.

e Bir olay1 bir profesyonele bildirmenin "birilerini basin1 belaya sokmak" ile ilgili
olmadigini; aksine dengenin yeniden saglanmasi, psikolojik giivenligin temin edilmesi
ve sistemik engelli ayrimciliginin durdurulmasi ile ilgili oldugunu agiklayin. Sinifa su
soruyu yoneltin:

e "Bir yetiskini olaya dahil etmek, durumu 6zel bir yiik olmaktan ¢ikarip okul
toplulugunun artik ¢cézmekten sorumlu oldugu bir meseleye nasil dontistiirtir?"

e Ogrencilere, resmi bildirimin okulun standart dijital giivenlik kurallarini uygulamasina
ve hem magdur hem de saldirgan i¢in diizeltici miidahalelerle destek saglamasina

olanak tanidigin1 hatirlatin. "ILERI" butonuna tiklayin.
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e Tartisma ekrani agildiginda sinifiniz1 kiigiik is birligine dayali ¢calisma gruplarina
ayirin. Ekranda goriinen soru istemlerinden birini veya ikisini her gruba atayin ve 5
dakika boyunca derinlemesine analiz etmelerini isteyin:

e 1. Grup: Ari, senaryonun her agamasinda nasil hissetti? (Empati ve duygusal
degisimlere odaklanin).

e 2. Grup: Cevredeki kisiler Ari'yi desteklemek i¢in nasil davranabilirdi?
(Miidahaleci/destekgi taktiklere kars1 pasif onaylamaya odaklanin).

e 3. Grup: Jordan, diisiincelerini kimseyi incitmeden ifade etmek i¢in neleri farkli
yapabilirdi? (Yapici akran geri bildirimi ile engelli ayrimciligina dayali istismar
arasindaki sinirlara odaklanin).

e 4. Grup: Siber zorbalik olaylarini bildirmek neden 6nemlidir? (Dijital izolasyon
dongiisiinii kirmaya odaklanin).

e 5. Grup: Ogrenciler dijital alanlar1 nasil daha giivenli ve kapsayici hale getirebilirler?
(Proaktif dijital kiiltiire odaklanin).

e 0. Grup: Arkadaslar veya akranlar, siber zorbalik magdurlarina yardim etmek igin ne
gibi adimlar atabilir? (Kisilerarasi igbirligine odaklanin).

e Tartisma sinirlari siki tutun. Ogrenciler gergek akranlar1 hakkinda spekiilasyon
yapmaya baslarlarsa, ekran diizeninin sag alt kosesindeki renkli kagittan bebek zinciri
simgesine dikkat ¢ekin:

“Ekranmizdaki birbirine kenetlenmis figiirlere bakin. Onlar boliinmeyi degil, kolektif
dayanigsmay1 temsil ediyor. Yorumlarinizi analitik diizeyde tutun, kurgusal karakterleri
vaka calisgmamiz olarak ele alin ve bireysel sinif arkadaslarinizdan veya gergek
hesaplardan bahsetmeyin.”

e Gruplar sorulara dair s6zlii sunumlarini tamamladiklarinda, her bir gruba; az 6nce
olusturduklar1 temel sonuglari, raporlama stratejilerini ve "ayakta kalan" ilkelerini
sentezleyerek Canva lizerinde son derece goriiniir ve profesyonel bir "Sinif Cevrimigi
Sayg1 Kodu" posteri hazirlamalari talimatini verin. Bu dijital davranis kurallar disa

aktarilacak, okulun genel aginda dijital olarak paylasilacak ve dijital glivenlik

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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taahhiitlerinin bir kanit1 olarak sinif duvarlarini kalici bir sekilde siislemesi igin

ciktilar1 alinacaktir.
2. Saat (40 Dakika): Sokratik Bahk Kovam & Dijital Miittefik Protokolii (istege bagh)

o Ogrencilere, o an canli sohbet dizisinde devam eden “meme” akisini kirmak igin
dogrudan araya girecek metin tabanli bir miidahale senaryosu yazmalar1 talimatini
verin.

e Su kurali uygulaymm: Metin yaniti ¢atismact olmamali ve zorbalik yapan kisiye
saldirmaktan kaginmalidir; aksi takdirde bu durum bir tartisma atesini kortikleyecektir.
Prova icin onaylanmis senaryolar: "Bunu sil, bu hi¢ hos degil", "Ari o sanat iizerinde
cok calisti, bu diizenlemeleri birakin" veya "Bu sohbet grubu smif giincellemeleri
i¢indir, bunu kaldirin."

e Sinifin ortasina dort sandalye yerlestirin; siifin geri kalani etraflarinda genis bir daire
olustursun. Dort 6grenciyi, sinif onlar1 dinlerken su sorulari tartismak iizere merkezdeki

sandalyelere oturmalar1 i¢in davet edin:

1. "Fiziksel bir engeli hedef alan acimasiz bir “meme”, bir 6grencinin akademik gliven
duygusuna neden bu kadar derin bir duygusal zarar verir?"

2. "Bir ekranin arkasina saklanmak, yiiz yiize hakaret etmekle kiyaslandiginda bir
Ogrencinin ahlaki sorumlulugunu nasil degistirir?"

3. Bir grup sohbeti yoneticisinin, dislayici veya ayrimci (yetenek temelli ayrimcilik iceren)

icerik paylasildiginda somut sorumluluklar1 nelerdir?

D1s cemberdeki bir 6grenci katkida bulunmak isterse, kalkip merkezdeki bir 6grencinin omzuna
dokunmali ve koltuk degistirmelidir.
e Her 6grenciden dijital not defterlerini agmalarini isteyin. Onlara, {i¢ kuraldan olusan kisisel

bir "Dijital Miittefik Protokoli" yazmalar: talimatini verin:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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1. Bir akranini hedef alan alayci bir gorseli (meme) asla iletmeyin veya ekran goriintiistinii
almayin.

2. Hedef alinan kisiye her zaman dogrudan 6zel bir destek mesaji gonderin (6rnegin:
"Grup sohbetinde o gonderiyi gérdiim, tamamen haddini agmisti. Bence senin ¢izimlerin
harika").

3. Zorbaligin ekran goriintiisiinii zaman damgalariyla birlikte alin ve giivenilir bir
yetigkine bildirin.

4.

EKLER: OGRETMEN KAYNAKLARI VE OGRENCI SABLONLARI

BOLUM 3: OGRENCI CALISMA YAPRAKLARI VE YANSITMA(DEGERLENDIRME)
GUNLUKLERI

5.1 Senaryo Yansitma Glinliikiigii (Bilgi ve Duygu Takipgisi)

Hedef Kitle: 7—16 yas aras1 (Tiim modiillere uyarlanabilir)

Ogrenciler I¢in Talimatlar: Dijital oyun simiilasyonunun ardindan bu yansitma giinliigiinii

bireysel olarak doldurun.

BOLUM 1: DUYGU iZLEME

1. Karakterin Perspektifi: Senaryoda hangi karakteri takip ettiniz? Catisma doruk
noktasina ulastiginda karakter ne hissetti? Sofistike duygusal kelimeler kullanin
(6rnegin: diglanmis, asagilanmis, degersizlestirilmis, ihanete ugramais, sosyal olarak
kapana kisilmis).

Benim Yamitim:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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2. lzleyici Etkisi: Cevredeki akran izleyicilerin tepkisi, hedefin (magdurun) duygularini
nasil etkiledi? (Ornegin: giilme emojileri veya sessiz kalarak onaylama, verilen zarari
katladi m1?)

Benim Yanitim:

3. Oz-Denetim: Eger gercek hayatta tam olarak bu durumun iginde olsaydin, i¢giidiisel
ve anlik duygusal tepkin ne olurdu?

Benim Yanitim:

BOLUM 2: BILGi VE DURUMSAL ANALIZ

4. Kritik Doniim Noktasi: Dijital oyunda, bir karakterin yaptig1 se¢imin durumu 6nemli
Olciide 1yilestirdigi veya kotiilestirdigi o "tam an1" tanimlayin.

Benim Yamtim:

5. Anlasmazhg Siiflandirma: Modiil temelinde, bu senaryo genel bir akran ¢atismasini
m1 yoksa sistematik zorbalig1 mi1 tasvir ediyor? Sec¢iminizi su ii¢ temel kriteri kullanarak
kanitlayin: Tekrarlanma , Niyet ve Gii¢ Dengesizligi.

e [ ] Genel Catisma (Bir defaya mahsus anlagmazlik, esit giic dinamigi)

e [ ] Sistematik Zorbalik (Tekrarlanan hedef alma, kasith zarar verme, giic dengesizligi)

6. Ahlaki Ikilem: Bir izleyicinin bu senaryoda miidahale etmesini engelleyen sosyal
korkular veya tikanikliklar neler olabilir? (Ornegin: Statii kaygisi, sorumlulugun
dagilmasi/baskasina yiiklenmesi, bir sonraki hedef olma korkusu).

Benim Yanitim:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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5.2 Miidahaleci 'Harekete Gegme” Kartim

Ogrenciler I¢in Talimatlar: Asagidaki kart: kesin, kendinizi giivende hissederek
kullanabileceginiz somut bir miidahale climlesi yazin ve kisisel bir hatirlatict olarak
kalemliginizde veya ciizdaninizda saklayn.

SABE | | MUDAHALECT ARAC KITI

Ne SOYLEYEBILIRIM (Dogrudan Ciimle):

|(Ornekler: "Bunu uzatma, hi¢ komik degil.", "Onu rahat birak.")
Ne YAPABILIRIM (Dolayh Eylem):
* Yalnizlig1 kirmak i¢in hedef alinan arkadagimin yanina fiziksel | | olarak geg.
* Saldirganlig giivenli bir sekilde kesmek icin taktiksel bir |dikkat dagitici olustur.

* Zaman damgali dijital ekran goriintiilerini kaydet ve giivendigin bir | | yetiskine goster.

BOLUM 4: BICIMLENDIRICI PEKISTIRME DEGERLENDIRMELERI
6.1 Modiil 14 Kiimiilatif Test (Yazdirilabilir Sinif Degerlendirmesi)

Ogrenci Adr: Tarih:

Yonerge: En dogru olan/ islevsel cevabi segin.

Soru 1. Rastgele bir saka veya takilma, hangi noktada siber zorbahga doniisiir?

A) Bir 6gretmenin durumu fark ettigi an.

B) Hedef olan kisinin durmasini istedigi tam o anda veya durum; gii¢ dengesizligi, riza
eksikligi ve izleyici kitlesinin durumu biiyiitmesini icerdiginde.

C) Sadece acikga kiifiirlii veya kaba bir dil igeriyorsa.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorusler ve fikirler yalnizca
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Soru 2: Simif arkadasinizin izinsiz ve utang verici bir fotografiyla (meme) yapilmis bir
paylasima grup sohbetinde "giilme emojisi'" ile tepki verirseniz, hangi rolii listlenmis
olursunuz?
A) Masum bir dis gézlemeci; ¢linkii paylasimi siz olusturmadiniz.
B) Bir savunucu; ¢iinkii sohbeti neseli tutmaya calistyorsunuz.
C) Bir pekistirici; ¢linkii saldirgan1 onayladiniz ve hedefin kamuoyu 6ntindeki utancini
katladiniz.
Soru 3: "Dijital Coziilme Etkisi" olarak bilinen bilimsel kavram nedir?
A) Dijital bir fotografin ¢esitli okul forumlarinda yayilma hizi.
B) internette fiziksel goz temasi ve yiiz yiize geri bildirimin eksikliginin, beyni ahlaki sinirlar:
gevsetmeye yonlendirmesi.
C) Sosyal uygulamalarda kotii niyetli kullanicilar1 engellemek i¢in kullanilan teknik ayarlar.
Soru 4: Fiziksel veya sozlii dislamaya tanik olan bir izleyici icin asagidakilerden hangisi
etkili ve diisiik riskli bir "Dolayh Miidahale'" olarak kabul edilir?
A) Zorba kisiyi uzaklastirmak i¢in fiziksel karsi saldirida bulunmak.
B) Okulun yetiskin koruma agini (ndbet¢i 6gretmenler, kat sorumlular veya idareciler) hizla
devreye sokmak.
C) Dikkat ¢cekmemek i¢in tamamen hareketsiz durmak.
Cevap Anahtar1 (Ogretmenler i¢in)

1. B — Bir yorum; sikint1 yarattig1, riza icermedigi ve bir gii¢ dinamigi barindirdigi anda

saka olmaktan cikar.
2. C— Giilme emojileri, dijital tacizi aktif bir sekilde pekistirir ve biiyiitiir.
3. B — Dijital ¢oziilme etkisi, 6grencilerin yiiz yilizeyken asla sdylemeyecekleri seyleri
neden ¢evrimigi ortamda sdylediklerini agiklar.
4. B — Yetiskin koruma mekanizmalarindan yararlanmak, magduru giivence altina

alirken miidahale eden kisiyi (miittefiki) de korur.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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BOLUM 5: BASETME VE KARSILIK VERME STRATEJILERI CALISMA KAGITLARI
5.1 Ziirafa Iletisimi Cercevesi (Iliskisel Kapsayicilik Araci)

SABE cercevesinde, iki iletisim modu arasinda ayrim yapariz: Cakal (suclama, etiketleme,
dislama) ve Ziirafa (empati, genis bakis agisi, ihtiyaglar1 ifade etme).

Gorev: Bu dislayict "Cakal" ifadelerini, kucaklayici "Ziirafa" protokollerine ¢evirin.

Cakal (Dislayici)

. y Zurafa (Kapsayici) Cevirileri

Ifadesi

"Git buradan, "Bu maga zaten basladik, ancak bir sonraki oyunda ilk sirada sen
takim zaten dolu! olabilirsin ya da takimimiza fazladan bir oyuncu daha

Sana yerimiz yok." = ekleyebiliriz!" vb.

"Bizimle

oynayamazsin, Siz :

¢ok yavagssin ve
her seferinde

yiiksek puanimizi

mahvediyorsun."

Siz:

"Burasi bizim ozel
bankimiz. Git

baska yerde otur."

5.2. Dijital Iz Protokolii (Siber Zorbalik Karsit1 Strateji)
Internet ortaminda hedef alimirsaniz veya bir grup sohbetinde bir akraninizin tacize ugradigina

tanik olursaniz, U¢ Adiml1 Protokolii uygulayin:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
Avrupa Bil’"gi tarafindan yazara/yazarlara aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiltur YurGtme Ajansi'nin (EACEA)
ortak finanse edilmektedir goruslerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Adim: Etkilesime Girmeyin veya Panikle Silmeyin: Bir ¢evrim i¢i metin savasina
girmek catigmay1 tirmandirir. Hayati bir kanit gérevi gordiigii i¢in yazisma dizisini
hemen silmeyin.

e 2. Adim: Kanit1 Muhafaza Edin: Gonderenin hesap bilgilerini, s6z konusu metni veya

medyay1 ve tam zaman damgalarini gdsteren anlik ekran goriintiilerini alin.

e 3. Adim: Ozel Alana Gegis Yapin: Herkese acik grup sohbetini simge durumuna
kiigiiltiin ve hedef alinan akraniniza dogrudan, 6zel bir mesaj acin. Onlara

desteklendiginizi ve olay1 bir yetiskine birlikte bildireceginizi hissettirin..

BOLUM 6: ULUSLARARASI RAPORLAMA VE DESTEK AGLARI
Ogretmenler ve dgrenciler, kurumsal destek, hukuki rehberlik ve psikolojik danismanlik

hizmetlerine asagidaki 6zel ulusal aglar iizerinden erisebilirler:

ULKE Ulusal Cocuk Destek Hatti Resmi Zorbalikla Miicadele / Siber
(Ucretsiz/Gizli) Giivenlik Web Sitesi
116 111 (Telefon Zaufania dla S )

Polonya Dzieci i Miodziezy) www.sieciaki.pl / dyzurnet.pl
119 The Child Protection Anti-

Romanva Abuse Hotline https://www.salvaticopiii.ro/ce-

y 116 111 (Asociatia Telefonul facem/protectie/siguranta-pe-internet

Copilului)
116 111 — National Child
Helpline / Haiuonanua
managed by the State Agency for | Lsafencbe

Bulgaristan naged by t geney GDBOP Cybercrime Directorate /
Child Protection. cvbercrime.b
For immediate danger: 112. y g
For online safety support: 124
123.

Yunanistan 1056 (National Helpline for www.cyberalert.gr / www.hamogelo.gr

Children-SOS)
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Ulusal Cocuk Destek Hatti

ULKE (Ucretsiz/Gizli)

. 114 (Emergenza Infanzia) /
Ttalya 19696 (Telefono Azzurro)
Tiirkiye ALO 183 (Sosyal Destek Hatti) /

ALO 141 (MEB iletisim)
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Resmi Zorbalikla Miicadele / Siber
Giivenlik Web Sitesi

WWW.generazioniconnesse.it

www.guvenliweb.org.tr / thbarweb.org.tr

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorlsler ve fikirler yalnizca
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Avrupa Birligi tarafindan
ortak finanse edilmektedir



https://www.generazioniconnesse.it/
https://www.guvenliweb.org.tr/
https://www.ihbarweb.org.tr/

